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Cémo utilizar esta guia

Esta guia permite preparar, implementar y discutir en clase la familia de sistemas electorales y
voto estratégico disponible en el Behavioral and Experimental Economics Research Lab (BEER
Lab) del Departamento de Economia del Tecnoldogico de Monterrey. Esta dirigida a docentes con
distintos niveles de familiaridad con economia experimental y economia del comportamiento.

El documento tiene tres rutas de lectura. La guia rapida permite poner en marcha una sesién.
Los capitulos operativos explican cada pantalla que observan el profesor y los estudiantes. Los
capitulos conceptuales presentan las teorias, predicciones y resultados empiricos necesarios para
conducir la discusién posterior.

Las instrucciones de acceso y las pantallas comunes se explican una sola vez. Después, cada variante
identifica exclusivamente lo que cambia respecto del juego basico: configuracién, participantes,
decisiones, predicciones, resultados relevantes y literatura académica.

Autor

Esta guia fue preparada por Stanislao Maldonado, profesor investigador del Departamento de
Economia del Tecnolégico de Monterrey, Campus Monterrey. Para consultas o sugerencias sobre su
contenido, puede contactar al autor en stanislao.maldonado@tec.mx.

Para el docente

La guia sigue la interfaz en espanol. Las configuraciones en inglés reproducen la misma
logica. Nunca proyecte codigos individuales ni vincule resultados con nombres, matriculas o
lugares dentro del salén.
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Capitulo 1

Preparacion y acceso

1.1 Qué permite ensenar esta familia

Una eleccién convierte preferencias individuales en una decisién colectiva mediante una regla. Dos
electorados con las mismas preferencias pueden producir resultados distintos cuando cambia esa
regla o cuando sus integrantes modifican sus papeletas. Esta actividad permite observar ambos
mecanismos por separado. Los participantes reciben pagos privados asociados a tres alternativas,
A, By C, y votan dentro de electorados de nueve personas. La comparacion institucional mantiene
esas alternativas y esos pagos; cambia la informacién disponible o la forma de contar las papeletas.

La experiencia sirve para cursos de ciencia politica, eleccién social, teoria de juegos y economia
politica. No requiere que el profesor haya ensenado previamente equilibrio de Nash. Es suficiente que
los estudiantes comprendan que su pago depende del resultado colectivo y que una papeleta puede
contribuir a determinarlo. Después de jugar, el docente introduce la diferencia entre preferencia,
expectativa y accidon. Esa secuencia permite discutir el razonamiento estratégico sin sugerir una
respuesta antes de observar las decisiones.

La actividad no incluye actores que decidan entrar como candidatos, plataformas ideolégicas,
campanas ni negociacién de coaliciones. A, B y C permanecen disponibles y no representan partidos
reales. Tampoco mide actitudes politicas personales: los pagos inducen preferencias dentro del
ejercicio. Esta delimitacion permite estudiar la respuesta de los votantes a las reglas sin confundirla
con posiciones ideolédgicas, conocimiento de partidos o preferencias sobre politicas publicas.

Para el docente

Elija primero la pregunta de ensenanza. Para separar pluralidad de mayoria absoluta,
utilice una eleccién y segunda vuelta. Para discutir expresion de preferencias, compare
pluralidad, aprobacién y Borda. Para trabajar expectativas, compare composicién privada,
composicién publica y sondeo. Para distinguir representacién de victoria exclusiva, utilice
los dos tratamientos proporcionales. No es necesario ejecutar todas las variantes en una sola
clase.
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1.2 Ficha de la actividad

Proposito Comparar céomo reglas e informacién transforman preferencias y papele-
tas en resultados colectivos.

Unidad experimental Electorado de nueve votantes; cuatro prefieren A, tres B y dos C.

Version basica Una eleccién; diez con electorado fijo; diez con reasignaciéon y preferencias
estables.

Version extendida Modalidades bésicas, referencia de seis elecciones, segunda vuelta, apro-

bacién, Borda, composiciéon ptblica, sondeo y representacion proporcio-
nal con o sin umbral.

Decision Una alternativa, un conjunto de aprobaciones o una clasificaciéon com-
pleta, segiin la regla.

Pago Tabla privada de 30, 20 y 0 ECU; alternativa ganadora o media ponde-
rada por diez escafios.

Temas Sistemas electorales, voto estratégico, eleccién social, reglas de votacion,
representacion proporcional, informacién electoral.

Cédigos JEL A22 C72, C92, D71, D72.

Duracién sugerida Estimacién de aula: 20-30 minutos para una eleccién y discusién; 45-70

para comparacion repetida.

Participantes Multiplos de nueve; minimo nueve, o dieciocho para reasignacion.

Los codigos corresponden a ensenanza universitaria, juegos no cooperativos, experimentos de
laboratorio con interaccién, eleccién social y procesos politicos. La ficha utiliza los mismos temas
que el catalogo institucional. Los tiempos siguientes son una estimacién para planear la clase, no un
resultado medido en un piloto: aproximadamente 20-30 minutos para una eleccién con discusién y
45-70 minutos para una comparacioén repetida. La duracién depende de la comprension, el niimero
de papeletas y la extensién del feedback.

1.3 Navegacion desde la web del laboratorio

Comience en https://beer-lab.org/ y seleccione CLASE. El acceso conduce al catdlogo de
https://teaching.beer-lab.org/. Busque Sistemas electorales y voto estratégico; también
puede filtrar por tema o cédigo JEL. Limpie filtros anteriores si la tarjeta no aparece. En el catalogo
en inglés el titulo es Electoral Systems and Strategic Voting. El idioma del catdlogo no determina
automaticamente el idioma de la sesion: revise la opcién que abre.

La tarjeta distingue Espanol y English. La opcion Mostrar versién extendida permite cambiar
la ediciéon. Cada combinacién tiene una sala propia. Los estudiantes reciben solamente la ruta
correspondiente a la sesién que el profesor prepard. No necesitan entrar a Demo, explorar configu-
raciones ni conocer la contrasena administrativa. Una sala es una puerta estable de entrada; una
sesion es una ejecucion concreta que guarda participantes, decisiones y resultados.

La ruta docente propuesta es https://electoralrules.beer-1lab.org/demo. Las cuatro rutas
de estudiantes son https://electoralrules.beer-lab.org/room/sistemas_electorales_es,
https://electoralrules.beer-lab.org/room/electoral_rules_en, https://electoralr
ules.beer-lab.org/room/sistemas_electorales_extendido y https://electoralrules.b
eer-lab.org/room/electoral_rules_extended. Todas pertenecen a la misma familia. Demo
muestra 28 configuraciones de sistemas electorales; Rooms muestra sus cuatro salas. Sessions y
Data también deben corresponder exclusivamente a esta instancia.


https://beer-lab.org/
https://teaching.beer-lab.org/
https://electoralrules.beer-lab.org/demo
https://electoralrules.beer-lab.org/room/sistemas_electorales_es
https://electoralrules.beer-lab.org/room/electoral_rules_en
https://electoralrules.beer-lab.org/room/sistemas_electorales_extendido
https://electoralrules.beer-lab.org/room/sistemas_electorales_extendido
https://electoralrules.beer-lab.org/room/electoral_rules_extended
https://electoralrules.beer-lab.org/room/electoral_rules_extended
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Tecnologico
@ de Monterrey @BEER B =i

PARTICIPA CLASE INVESTIGACION EVENTOS INICIATIVAS NOTICIAS FORMACION

Ti de Monterrey

Laboratorio de Economia
Conductual y Experimental

Estudiaomos como

decide la gente.

par en nue

experimento.

Participa en experimentos Conoce el laboratorio

Figura 1.1: Sitio institucional actualizado: CLASE abre el catdlogo docente. Captura del 7 de
octubre de 2026.

Tecnologico
@ de I\'Ion?errey @ BEE_R_ E i

PARTICIPA CLASE INVESTIGACION EVENTOS INICIATIVAS NOTICIAS FORMACION EQUI

DOCENTES Y ESTUDIANTES

Experimentos en clase

Juegos de economia experimental para actividades y discusion en clase. Entra al juego que te

indique tu profesor o profesora.

Docentes: e j 0s en tu clase roponer uno nuevo — gula para docentes

Buscar por titulo, tema, palabra clave o codigo JEL...

Tema Cddigo JEL ~ 103 jueg

Figura 1.2: Catélogo institucional: bisqueda por titulo, tema y cédigo JEL; eleccién de idioma y
edicion.
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Demo
[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Una eleccion .
/ J Sistemas
[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Diez elecciones, electorado fijo electorales y
[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Diez elecciones, reasignacion voto estrateglco
/ Electoral
[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Una eleccion Systems and
[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Diez elecciones, electorado fijo Strateglc VOtIng

— BEER Lab

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Diez elecciones, reasignacion ) .
Seleccione una variante

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Seis elecciones, pluralidad de este juego. Select a
version of this game.

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Segunda vuelta

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Aprobacion

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Borda

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Composicion puiblica

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Encuesta de intencion

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Representacion proporcional

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido — Representacion proporcional con
umbral

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — One election

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Ten elections, fixed electorate

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Ten elections, rematching

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — One election

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — Ten elections, fixed electorate
[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — Ten elections, rematching
[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — Six elections, plurality

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — Runoff

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — Approval

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — Borda

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — Public composition

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — Intention poll

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — Proportional representation

[EN] Electoral Systems and Strategic Voting — Extended — Proportional representation with
threshold

Figura 1.3: Demo de la instancia aislada: configuraciones de esta familia en espaifiol e inglés.
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Rooms

Current rooms:
Sistemas electorales y voto estratégico — Basico
Electoral Systems and Strategic Voting — Basic
Sistemas electorales y voto estratégico — Extendido

Electoral Systems and Strategic Voting — Extended

Figura 1.4: Rooms contiene los cuatro accesos de sistemas electorales.

1.4 Crear una sesion de estudiantes

Ingrese con las credenciales que asigne el laboratorio. Abra Rooms, seleccione la sala bésica en
espafiol y confirme que el formulario ofrece las tres configuraciones basicas. La opcioén inicial debe
ser una eleccién, no una extension. Seleccione el tratamiento antes de crear la sesiéon; no cambie
sus reglas después de que haya comenzado. Para una practica docente previa puede utilizar Demo
y abrir los enlaces de prueba de los nueve participantes.

El nimero de estudiantes debe ser multiplo de nueve. Las configuraciones fijas admiten nueve,
dieciocho, veintisiete o0 méas participantes en grupos completos. La reasignaciéon requiere al menos
dieciocho, porque con un solo electorado no habria otros integrantes con quienes recomponer
grupos. No se necesita un ntimero par: veintisiete es valido; veinte no lo es. Prepare una tarea de
observacién para quienes no completen un grupo, sin incluirlos como participantes ficticios que
bloqueen una espera.

Punto de verificacién

Antes de compartir el enlace, compruebe idioma, edicién, niimero de elecciones y regla.
Confirme grupos de nueve, el minimo de dieciocho para reasignacién y la definicién de
ECU. Abra el enlace de un participante de prueba y asegurese de que llega a la bienvenida.
Mantenga separado el enlace docente del enlace que recibe la clase.

Prepare el proyector para el informe agregado, pero mantenga los resultados ocultos durante las
decisiones. Asigne tiempo para leer y resolver las preguntas de comprensién. Pida silencio y ausencia
de comunicacién entre participantes. El sondeo incorporado al tratamiento correspondiente es la
Unica comunicacién colectiva prevista por ese protocolo; no equivale a autorizar conversaciones.
No solicite a los estudiantes que anuncien sus pagos privados ni que revelen sus preferencias antes
de votar.

1.5 Protocolo temporal sugerido

Una sesién de cincuenta minutos puede reservar cinco para presentacion y acceso, diez para
instrucciones y comprension, quince para elecciones, quince para feedback y cinco para una
respuesta individual escrita. En una clase de noventa minutos pueden compararse dos reglas,
incorporando una pausa breve para preparar la segunda sesién. Mantenga una pregunta central
para cada comparacion y evite presentar seis tratamientos sin tiempo para comprender sus
diferencias.
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Room: Sistemas electorales y voto estratégico — Basico

Create a new session
Session Config

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Una eleccion v

Number of participants

Grupos completos de 9 participantes. Use un multiplo de 9; minimo 9.

Configure session £}

App sequence

electoral_rules_game (10 rounds) Original teaching adaptation of electoral rules with induced preferences.

0 participants present

Start links

These URLs will stay constant for new sessions, even if the database is recreated.

Room-wide URL

Here is the room-wide URL anyone can use. Don't use this link when testing in multiple tabs on the same browser, because all

tabs will be assigned to the same participant, using a cookie.

http://127.0.0.1:8099/room/sistemas electorales es

Figura 1.5: Sala bésica en espafiol: seleccione la modalidad y un niimero valido de participantes.



Capitulo 2

Reglas comunes y recorrido del parti-
cipante

2.1 Preferencias inducidas, recursos y moneda experimental

Cada integrante recibe una tabla privada. El tipo que prefiere A obtiene 30 ECU si gana A, 20 si
gana B y 0 si gana C. El tipo que prefiere B obtiene respectivamente 0, 30 y 20. El tipo que prefiere
C obtiene 20, 0 y 30. Estas cantidades son pagos condicionales al resultado, no un presupuesto para
gastar. No hay una dotacién inicial que se transfiera a candidatos ni una ficha que deba comprarse
para votar.

ECU significa Fxperimental Currency Units, unidades de moneda experimental. Es una unidad
de cuenta que permite comparar resultados dentro de la actividad. Treinta ECU no equivalen
automéaticamente a treinta pesos ni a treinta dodlares. Si la sesién incluye incentivos monetarios,
el laboratorio debe informar previamente la conversion y qué decisiones remunera. El programa
registra pagos experimentales de todas las elecciones activas; una remuneracion externa por elecciéon
aleatoria requiere anunciar y aplicar ese protocolo por separado.

Tipo y ntmero de votantes A B C
Prefiere A: cuatro 30 20 O
Prefiere B: tres 0 30 20
Prefiere C: dos 20 0 30

El profesor puede utilizar esta tabla después de las decisiones. En el tratamiento basico cada
estudiante conoce inicamente su fila; no se le revela la composicién 4-3-2. En composicién publica
se muestran las tres filas y sus frecuencias antes de votar. Esa diferencia es parte del tratamiento.
La asignacion de tipos es aleatoria al crear la sesién, pero la preferencia de cada persona permanece
estable a lo largo de las elecciones.

2.2 Bienvenida e instrucciones

Antes de jugar, explique tinicamente cémo usar la plataforma, cuanto dura la actividad y como
se calculan los pagos. Después de jugar, pregunte qué resultado esperaban y qué informacién
consideraron. Si compara tratamientos con los mismos estudiantes, registre el orden: quienes
jugaron primero pluralidad llegan a Borda con experiencia adicional. Alternar el orden entre grupos
ayuda a reconocer ese problema, pero no convierte automaticamente una practica de clase en un
experimento causal.
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La primera pantalla presenta el logo del laboratorio, su propésito docente y las reglas generales de
trabajo. El participante debe aceptar las reglas antes de continuar. La pantalla siguiente explica el
mecanismo especifico de la sesién. Una tabla visual muestra en grande los pagos asociados a A, B
y C. El estudiante puede identificar su alternativa favorita sin memorizar un dato situado en una
esquina de la péagina.

BEER

Behavioral and Experimental Economics Research Lab

Bienvenido al BEER Lab

El Behavioral and Experimental Economics Research Lab del Departamento de Economia del Tecnoldgico de Monterrey es
un espacio para aprender sobre decisiones econdmicas mediante actividades controladas.

Lee cada pantalla con atencién y toma tus decisiones de forma individual. Al terminar, el docente presentard los
resultados agregados para la discusién de clase.

Normas del laboratorio

* Mantén silencio y evita conversar con otros participantes.

= Silencia tu teléfono y usa Unicamente la actividad indicada.
+ No compartas tus pagos ni tus decisiones.

« Sitienes una duda, levanta la mano y espera al docente.

He leido las normas y me comprometo a seguirlas.

Comenzar

Figura 2.1: Bienvenida institucional y aceptacién de las reglas del laboratorio.

Lo que vera el participante

El participante verda su propia tabla de 30, 20 y 0 ECU, el nimero de integrantes de
su electorado y la regla que determina el resultado. No verd nombres, codigos de otros
participantes ni un consejo sobre por quién votar. En la versién con informacion piiblica
conocera frecuencias de preferencias; en el sondeo conocerd intenciones agregadas, sin
identificar personas.

\

Las instrucciones distinguen electorado fijo de reasignaciéon. En el primer caso las mismas nueve
personas interactiian en cada eleccion. En el segundo, el sistema recompone electorados manteniendo
cuatro integrantes de tipo A, tres de tipo B y dos de tipo C. Pueden repetirse algunos encuentros:
reasignacién aleatoria no significa que cada persona conozca ocho participantes nuevos en cada
ronda. Tampoco significa que cambie su tabla privada.

2.3 Comprension y correccion individual

La comprobacién pregunta cuantas personas forman el electorado, qué determina el pago y si
la tabla privada permanece igual cuando hay otra eleccién. La respuesta sobre pago cambia en
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BEER Lab - Eleccion 1 de 10
Como se toma la decision

Recursos y unidad de cuenta

Tu tabla privada: A = 0 ECU, B = 30 ECU, C = 20 ECU.

No hay dotacién que gastar; el pago lo determina el resultado colectivo. La tabla se conserva y cada eleccién empieza de nuevo.
ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad.

Esta sesidn no convierte ECU en dinero real

Nueve personas eligen un resultado entre las alternativas A, By C. Tu pago depende del resultado colectivo y de la tabla gue aparece abajo.

Cada eleccién empieza de nuevo; conserva la misma tabla durante toda la actividad.

Tu tabla de pagos

A B C
0 ECU 30 ECU 20 ECU

Esta tabla es privada. Las demds personas pueden tener pagos distintos.

Figura 2.2: Instrucciones reales: tabla privada de pagos, regla de votaciéon y ejemplo. Primera
parte.

Regla de esta sesion

Marca una sola alternativa. Gana la que reciba mds votos; no es necesario superar la mitad. Debes emitir un voto.

Los empates se resuelven mediante un sorteo uniforme registrado por el sistema. No se favorece a A, B ni C.

Informacidn disponible

Antes de decidir solo conoces tu tabla, la regla y el tamane del grupo. No se muestra cudntas personas tienen cada tabla.

Las mismas nueve personas forman tu grupo en todas las elecciones.

Ejemplo de computo
En un ejemplo hipotético con votos A: 5, B: 3y C: 1, la regla de una sola votacidn elige A. Tu pago es el indicado para A en tu propia tabla,

aungue hayas marcado otra alternativa. Este ejemplo explica el cémputo; no recomienda qué elegir.

Secuencia
1. Lee tu tabla y la regla de cémputo.
2. Envia lo papeleta que requiere esta sesion. Tu envio es definitivo.
3. Espera a que respondan las nueve personas.
4. Si corresponde una segunda votacidn, elige entre las dos alternativas finalistas.
5. Consulta el resultado y tu pago; al terminar espera la discusién del docente.

Figura 2.3: Continuacién de las instrucciones del mismo participante.
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representacion proporcional: alli depende de la tabla ponderada por escafios, no de una alternativa
ganadora exclusiva. El proposito es comprobar reglas operativas, sin pedir que el estudiante calcule
una estrategia 6ptima o revele expectativas.

Una respuesta incorrecta debe generar feedback junto a la pregunta. Por ejemplo, si la persona
escribe ocho integrantes, la correccién explica que son nueve y que cada papeleta cuenta dentro
de ese electorado. Las otras respuestas correctas permanecen seleccionadas. El estudiante puede
corregir y continuar; un error de comprension no se transforma en pago negativo ni se incorpora
como si fuera una decision de votacion.

Revisa las preguntas senaladas. Cada una muestra tu respuesta y la explicacion; las demds respuestas se conservan.

BEER Lab - Eleccion 1 de 10

Comprueba las reglas

¢Cudntas personas deciden en tu grupo?

=]

Tu respuesta: 8. La respuesta correcta es 9. Cada electorado tiene nueve votantes; las nueve papeletas son necesarias para calcular el resultado.

En una eleccién con una sola alternativa ganadora, ;qué determina tu pago?

©O Mi tabla y la alternativa que gana.

La dlternativa gue yo marco, aungue pierda.

¢Se mantiene tu propia tabla en las elecciones siguientes?

0 si
No

Figura 2.4: Correccion explicativa de una respuesta incorrecta, conservando las demas respuestas.

Si varios estudiantes fallan la misma pregunta, revise el ejemplo con ellos sin sugerir por quién
votar. Pregunte qué diferencia existe entre el voto enviado y el resultado colectivo. Una persona
puede votar por A y recibir 20 ECU porque gandé B. Ese ejemplo permite detectar una confusion
frecuente: creer que el pago depende directamente de la casilla marcada. En proporcional, muestre
una ponderacién breve para evitar que interpreten diez escafios como diez elecciones nuevas.

2.4 Inicio de eleccion, papeleta y espera

Cada eleccién comienza con un recordatorio de la tabla privada y el progreso. En pluralidad se
envia una alternativa. En aprobacion se responde si o no para cada alternativa; es valido aprobar
ninguna, una, dos o las tres. En Borda se ordenan las tres sin repetir. La plataforma valida las
papeletas antes de aceptarlas y explica los errores; una clasificacién A, A, C no se completa
automaticamente como A, B, C.

Después de enviar, se espera a que los nueve integrantes completen la misma etapa. La pagina de
espera no indica que el servidor haya dejado de funcionar. Durante el sondeo existe una espera
para reunir intenciones; después aparece el agregado y se envia la papeleta efectiva. En segunda
vuelta puede existir otra papeleta, exclusivamente para los dos finalistas. La plataforma omite esa

10
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BEER Lab - Eleccion 1 de 10

Prepara tu papeleta

Tu tabla de pagos

A B c
0 ECU 30 ECU 20 ECU

Esta tabla es privada. Las demds personas pueden tener pagos distintos.

Regla de esta sesion

Marca una sola alternativa. Gana la que reciba mds votos; no es necesario superar la mitad. Debes emitir un voto.

Consulta de nuevo tus pagos. Cada eleccion tiene papeletas nuevas y el resultado anterior no consume recursos.

Continuar

[ ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad

Figura 2.5: Recordatorio de pagos y progreso antes de enviar una papeleta.

BEER Lab - Eleccién 1 de 10

Envia tu papeleta

Tu tabla de pagos

A B c
0 ECU 30 ECU 20 ECU

Esta tabla es privada. Las demds personas pueden tener pagos distintos.

Marca una sola alternativa. Gana la que reciba mds votos; no es necesario superar la mitad. Debes emitir un voto.

Elige una alternativa
A
OB

Continuar

I ﬁ

[ ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad

Figura 2.6: Papeleta de una eleccién por pluralidad.

11
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etapa cuando una alternativa supera la mitad de los nueve votos iniciales.

Tecnolégico
@ de Munlgerrey E)BEER.

BEER Lab : Eleccién 1 de 10

Por favor, espera

)

La pantalla continuard cuando las nueve personas hayan enviado la respuesta necesaria. No actualices la
pdgina ni compartas tus decisiones.

Figura 2.7: Espera necesaria para reunir las nueve papeletas del electorado.

En reasignacion se afiade una sincronizacion de toda la sesién entre elecciones. Un electorado
rapido puede esperar a otro mas lento antes de que se recompongan los grupos. No abra otra sesién
ni vuelva a distribuir enlaces para resolver esa espera. Revise el avance desde el panel docente y
compruebe si falta una respuesta. Reiniciar la base de datos durante una clase invalidaria enlaces
y registros; no es una solucién a una espera normal.

2.5 Resultados y cierre

La pantalla individual muestra los conteos y el resultado de su electorado. En reglas de ganador
unico identifica la alternativa elegida y el pago correspondiente a su tabla. En Borda el conteo se
expresa en puntos; en aprobacién, en aprobaciones. En proporcional muestra escafos y el pago
ponderado. Esos objetos tienen unidades diferentes y no deben rotularse todos como votos. Los
resultados de un electorado no son necesariamente los resultados de toda la clase.

La pantalla final aparece al terminar la tltima eleccién activa, sea una, seis o diez. No tiene un
botén que conduzca a una pagina vacia. El total acumulado suma los pagos de las elecciones
realizadas. No representa un saldo inicial ni una deuda. El docente puede pedir que los estudiantes
mantengan abierta esa pantalla mientras prepara los graficos agregados, evitando que vuelvan a
entrar y creen una segunda participacién.

12
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BEER Lab - Elecciéon 1 de 10

Resultado de la eleccién

Alternativa elegida Tu pago en esta eleccion

A 0,00 ECU

Computo inicial

Votos

El pogo se calcula con tu tabla y el resultado mostrado. Los votos y puntos de cémputo no se cobran como ECU.

[ ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad

Figura 2.8: Resultado colectivo y pago individual de una elecciéon por pluralidad.

BEER Lab - Eleccion 10 de 10

Actividad completada

Pago acumulado
150,00 ECU

Has completado las elecciones de esta sesidn. Permanece en tu lugar y espera las instrucciones del docente para discutir los resultados.

ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad

Figura 2.9: Cierre explicito con el pago experimental acumulado y la indicacién de esperar la
discusién.
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Capitulo 3

Fundamentos y ejemplos resueltos

3.1 Pluralidad, mayoria absoluta y preferencia colectiva

Pluralidad significa obtener més votos que cualquier otra alternativa; mayoria absoluta significa
obtener mas de la mitad de los votos validos. Con nueve papeletas para una sola alternativa, cinco
votos constituyen mayoria absoluta. Cuatro pueden constituir pluralidad. Si las preferencias de
primera opcién se expresan como 4 para A, 3 para B y 2 para C, gana A bajo pluralidad aunque
cinco personas prefieran inicialmente otra alternativa.

En ese resultado los cuatro votantes de tipo A reciben 30 ECU cada uno; los tres de tipo B reciben
0; los dos de tipo C reciben 20. El pago total del electorado es 4(30) + 3(0) + 2(20) = 160 ECU.
El promedio es 160/9 = 17,78 ECU. Estas cifras son un ejemplo calculado a partir del protocolo,
no datos de estudiantes. Una clase puede producir una distribucién de votos diferente porque las
papeletas son decisiones.

Fundamento tedrico

La regla agrega acciones enviadas, no observa directamente una voluntad colectiva tnica.
Una preferencia individual ordena alternativas; una papeleta expresa una acciéon admisible.
La comparacién entre ambas requiere conocer los pagos y la regla. El resultado de pluralidad
4-3-2 no demuestra que A sea la opcién preferida por una mayoria, ni que los cinco votantes
restantes compartan una segunda opcién.

Para comprobar esta tltima afirmacién compare las alternativas por pares. Entre A y B, los cuatro
de tipo A y los dos de tipo C prefieren A: A vence 6 a 3. Entre B y C, los cuatro de tipo A y
los tres de tipo B prefieren B: B vence 7 a 2. Entre C y A, los tres de tipo B y los dos de tipo C
prefieren C: C vence 5 a 4. Por tanto, A vence a B, B vence a C y C vence a A.

3.2 El ciclo de Condorcet

Una alternativa seria ganadora de Condorcet si venciera a cada rival en una comparacién por
mayoria. El perfil de esta actividad no tiene una ganadora de Condorcet. Tiene un ciclo. Las
preferencias de cada persona son transitivas, pero la relacién mayoritaria colectiva no lo es. El
problema no requiere que alguien sea inconsistente ni que los estudiantes desconozcan aritmética:
surge de agregar 6rdenes individuales diferentes.

El ciclo también ayuda a discutir agendas. Si primero se compara A con B, gana A, y una
comparacion posterior de A con C produce C. Si primero se compara B con C, gana B, y después
A vence a B. Si primero se compara C con A, gana C, y luego B vence a C. Estos son ejercicios de
pizarra, no tratamientos implementados de votaciéon por agenda. Conviene mantener esa distincién
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para que el profesor no busque una configuraciéon que la aplicacion no ofrece.

No describa A como perdedora de Condorcet: derrota a B. Tampoco atribuya al perfil la estructura
exacta de todos los experimentos clasicos de tres candidatos. La adaptacion docente utiliza un ciclo
para hacer visible el conflicto entre comparaciones colectivas. La literatura proporciona mecanismos
y preguntas; los calculos concretos de esta guia corresponden al protocolo que se implementé.
Conservar esa separacién permite utilizar articulos sin afirmar una réplica que no se realizo.

3.3 Voto sincero, estrategia y mejor respuesta

En una papeleta de una alternativa, llamamos voto sincero a seleccionar la que entrega el mayor
pago propio. Llamamos mejor respuesta a una accién que maximiza el pago esperado dadas las
acciones o expectativas sobre otros. Las dos pueden coincidir. Una persona que abandona su
primera preferencia podria estar respondiendo a expectativas, pero también podria haber cometido
un error, explorado el sistema o valorado un criterio diferente del pago experimental.

En el perfil sincero 4-3-2 de pluralidad, ningiin votante obtiene una mejora estricta cambiando
individualmente su voto cuando los otros ocho mantienen el suyo. Un votante de tipo A ya recibe
30, el maximo. Si uno de tipo B pasa de B a C, los conteos quedan 4-2-3 y sigue ganando A. Si
pasa a A, A gana con mayor margen y su pago permanece cero. Un votante de tipo C no consigue
que C alcance a A con una sola desviacién propia.

Ese perfil es un equilibrio de Nash débil bajo conocimiento de las acciones ajenas: existen cambios
que dejan el pago igual, pero ninguno que lo eleve estrictamente. No implica que sea el tnico
equilibrio, ni que se seleccione siempre. Si los cuatro de tipo A y los tres de tipo B votan por B, el
conteo 0-7—-2 produce B; ningin integrante puede cambiar el resultado por si solo. El electorado
puede sostener resultados diferentes, y el aprendizaje no selecciona necesariamente uno tnico.

3.4 Borda: informacién ordinal y posibilidad de manipulacién

Una clasificacion sincera es A—-B—C para el tipo A, B-C—A para el tipo B y C-A-B para el tipo C.
Cada clasificacién otorga dos puntos a la primera, uno a la segunda y cero a la tercera. A obtiene
4(2) +3(0) +2(1) = 10 puntos. B obtiene 4(1) 4+ 3(2) + 2(0) = 10. C obtiene 4(0) + 3(1) +2(2) = 7.
El resultado es un empate entre A y B, resuelto con igual probabilidad.

El pago esperado de un votante de tipo A en ese empate es (30 4+ 20)/2 = 25 ECU. Si un tnico
votante de ese tipo envia A—C—B, conserva los dos puntos de A, retira un punto de B y agrega
uno a C. Los conteos pasan a 10, 9 y 8: A gana y ese votante recibe 30. La ganancia esperada de
cinco ECU muestra una manipulacién concreta bajo el supuesto de que los otros ocho clasifican
sinceramente.

Esta demostracién no significa que todos los cambios de clasificacién sean rentables. Debe espe-
cificarse qué hacen los deméas y como se resuelven empates. Tampoco significa que Borda mida
intensidades de preferencias: los puntos 2—1-0 proceden de una regla ordinal. Los pagos privados
30—-20-0 son otro objeto. La coincidencia parcial de esas secuencias en el diseno no autoriza a
sumar puntos como si fueran ECU.

3.5 Segunda vuelta y estrategia en la primera papeleta

Con votos iniciales sinceros 4-3-2, A y B pasan a la segunda vuelta. Los cuatro de tipo A y los
dos de tipo C prefieren A a B; el resultado final es A con seis votos frente a tres. Un votante de

15



BEER Lab Sistemas electorales

tipo B recibe cero. Sin embargo, si uno de esos votantes cambia su primera papeleta de B a C, los
conteos iniciales quedan A=4, B=2, C=3. Los finalistas pasan a ser A y C.

En la comparacién final entre A y C, los tres de tipo B y los dos de tipo C prefieren C. Con
papeletas finales sinceras, C gana 5 a 4. El votante que cambié la primera papeleta recibe 20 ECU
en vez de cero. El ejemplo muestra por qué una segunda vuelta no elimina todos los incentivos de
la primera: elegir finalistas también es una decision que afecta el resultado. Aqui se supone que las
preferencias ajenas y su conducta final son conocidas.

Guion para el feedback

Pida identificar qué cambié: la preferencia del votante permanece igual, pero su papeleta
inicial altera los finalistas. Compare luego una papeleta final a favor de la mejor opciéon
disponible con una desviacién de la preferencia favorita original. Si B fue eliminada, votar
por C no es por si mismo una renuncia estratégica: C puede ser la mejor alternativa del
mend final.

3.6 Representaciéon proporcional y bienestar experimental

En proporcional no se declara una alternativa ganadora exclusiva. Se distribuyen diez escanos por
cuota Hare y restos mayores. Con 4-3-2 votos las cuotas son 40/9, 30/9 y 20/9. Las partes enteras
dan 4, 3 y 2 escanos, sumando nueve. El escafio restante va al mayor resto: 4/9 para A, frente a
3/9 para By 2/9 para C. El reparto final es 5-3-2.

El tipo A recibe 0,5(30)+0,3(20)+0,2(0) = 21 ECU. El tipo B recibe 0,5(0)+0,3(30)+0,2(20) = 13.
El tipo C recibe 0,5(20) + 0,3(0) + 0,2(30) = 16. El pago total es 4(21) + 3(13) + 2(16) = 155.
Tener cinco escafios no convierte A en una ganadora tnica ni hace que sus votantes reciban
automaticamente 30.

Si ganara exclusivamente B, el pago total seria 4(20) + 3(30) + 2(0) = 170 ECU; si ganara C, seria
4(0) +3(20) +2(30) = 120. El indicador de suma de pagos utiliza comparabilidad cardinal inducida
por el ejercicio. No incorpora derechos, igualdad politica, legitimidad, representacién de minorias ni
costos de formar gobierno. Un valor agregado mayor sirve para una pregunta concreta de bienestar
experimental; no prueba que una institucion sea normativamente superior en todos los criterios.

16



Capitulo 4

Tratamientos y comparaciones

4.1 Una eleccidén, repeticion fija y reasignacion

La eleccién tinica permite observar una decisiéon sin experiencia previa dentro de esa sesién. Diez
elecciones con electorado fijo mantienen identidad de integrantes, preferencias e instituciones.
Diez con reasignacién mantienen las preferencias individuales y la composicién, pero cambian
probabilisticamente los companeros. Estas modalidades bésicas también estan disponibles en
la edicién extendida para facilitar comparaciones desde la misma sala, sin duplicar la légica
experimental.

La repeticiéon permite que los resultados pasados se conviertan en informacién. Un estudiante
puede aprender que su favorita recibié pocos votos, aunque inicialmente desconociera cuantos
preferian cada alternativa. El electorado fijo también puede generar expectativas compartidas. La
reasignaciéon debilita la estabilidad de ese grupo, pero no elimina todo aprendizaje: cada participante
recuerda su historia y conoce el mismo conjunto de reglas. No interprete una diferencia entre
modalidades como una mediciéon pura de reputacion.

La referencia extendida de seis elecciones utiliza pluralidad y electorado fijo. Las siete extensiones
institucionales también utilizan seis elecciones fijas. Esto evita comparar por defecto una instituciéon
con seis oportunidades de aprendizaje y otra con diez. Si organiza una comparacion de aula entre
tratamientos, utilice esas referencias. Las modalidades de diez elecciones siguen siendo ttiles cuando
la pregunta principal es aprendizaje o estabilidad del electorado.

4.2 Segunda vuelta

La primera papeleta selecciona A, B o C. Si una alternativa recibe cinco o mas votos, es elegida
inmediatamente. En caso contrario, pasan las dos méas votadas. Un empate para clasificar se
resuelve por una prioridad aleatoria uniforme registrada antes de la eleccién. La papeleta final
ofrece solamente los dos finalistas, y su resultado determina el pago. Una prioridad independiente
resuelve cualquier empate final.

La pregunta pedagbgica es si separar seleccién de finalistas y eleccién final cambia las expectativas
y las papeletas iniciales. Compare frecuencias de segunda vuelta, ganadores y pagos; no compare
simplemente cuantas pantallas visité cada persona. Una eleccidon con segunda vuelta sigue siendo
una eleccion, aunque tenga dos papeletas. El ejemplo del capitulo anterior proporciona una
prediccién condicional sobre una desviacién rentable, no un pronéstico de que todos los electores
la descubriran.
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BEER Lab - Eleccion 1 de 6

Segunda votacidn

Tu tabla de pagos

A B o
30 ECU 20 ECU 0 ECU

Esta tabla es privada. Las demds personas pueden tener pagos distintos.

No hubo una mayoria de mds de la mitad. Ahora debes escoger una de las dos alternativas finalistas. Tu tabla de pagos sigue siendo la

misma.

Elige una alternativa

A
B

[ ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad

Figura 4.1: Papeleta adicional cuando ninguna alternativa obtuvo mayoria absoluta.
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4.3 Aprobacién

Cada persona decide aprobar o no cada alternativa. No tiene que usar un niimero fijo de aprobaciones.
Aprobar ninguna es una papeleta valida que agrega cero a todos los conteos. Si todos hacen eso,
las tres alternativas empatan y se aplica el sorteo uniforme. Aprobar las tres incrementa todos
los conteos por igual y no modifica diferencias. Explique estas posibilidades antes de jugar como
reglas, sin recomendar una de ellas.

BEER Lab - Eleccion 1 de 6

Envia tu papeleta

Tu tabla de pagos

A B C

0 ECU 30 ECU 20 ECU

Esta tabla es privada. Las demds personas pueden tener pagos distintos.

Indica Si o No para cada alternativa. Puedes aprobar ninguna, una, dos o las tres. Gana la que reciba mds aprobaciones. Aprobar des ne divide
un voto entre ellas: cada una recibe una aprobacién completa.

;Apruebas A?
Si

O No

;Apruebas B?

O si

No

i Apruebas C?

Osi

No

[ ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad

Figura 4.2: Papeleta de aprobacién: decisiones separadas para A, By C.

No existe una traduccién tnica de una preferencia ordinal a una papeleta sincera de aprobacién.
Como referencia explicita podemos suponer que cada participante aprueba las alternativas que le
producen un pago positivo. Entonces A recibe seis aprobaciones, B siete y C cinco, y gana B. Si
cada uno aprueba solamente su favorita, el conteo es 4-3-2 y gana A. Ambas referencias ayudan a
mostrar que el umbral de aprobacién es una decision individual.

El informe registra la fraccion de papeletas que no aprueban la favorita; no llama insinceras a
quienes aprueban también una segunda alternativa. Una tasa cero puede coexistir con resultados
muy distintos, porque todos pueden aprobar su favorita y diferentes subconjuntos adicionales. Para
una discusion mas completa revise el patrén de aprobaciones en la exportacién y distinga primera
opcién incluida, nimero de aprobaciones y eleccion final. Las aprobaciones totales pueden superar
nueve: no son participaciones adicionales.
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4.4 Borda

Cada papeleta ordena las tres alternativas y asigna dos, uno y cero puntos. La aplicacién impide
repeticiones y clasificaciones incompletas. La comparacién con pluralidad pregunta qué cambia al
pedir informacién sobre las segundas preferencias. La comparacién con aprobacion pregunta qué
cambia al exigir un orden completo en lugar de un conjunto. Conserve estos contrastes separados:
modificar la regla cambia simultaneamente acciones disponibles y agregacién.

BEER Lab - Eleccion 1 de 6

Envia tu papeleta

Tu tabla de pagos

A B C

30 ECU 20 ECU 0 ECU

Esta tabla es privada. Las demds personas pueden tener pagos distintos.

Ordena las tres alternativas sin repetir ninguna. El primer lugar recibe 2 puntos de cdmputo, el segundo 1 y el tercero 0. Gana la mayor suma
de puntos. Los puntos de computo no son ECU: tu pago depende de lo alternativa ganadora.

Primer lugar

A ™

Segundo lugar

B ~
Tercer lugar
C e

[ ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad

Figura 4.3: Clasificacién completa para Borda; cada alternativa debe aparecer una sola vez.

FEl informe registra cuantas papeletas colocan una alternativa diferente de la favorita en primer
lugar. Esta medida no captura toda manipulacion de Borda. En el ejemplo A-C-B, la favorita
sigue primera y la modificacion estratégica ocurre entre la segunda y la tercera. Por tanto, una
tasa de salida de la favorita igual a cero no prueba ausencia de conducta estratégica. El archivo de
datos conserva la clasificacién completa para estudiar esas modificaciones.

4.5 Composicion publica de preferencias

La regla sigue siendo pluralidad, pero se anuncian las tres tablas privadas y sus frecuencias 4—
3-2. No se identifican participantes. La comparaciéon con la referencia de seis elecciones cambia
informacién inicial, no preferencias ni pagos. Un estudiante sabe cuantas personas comparten su
primera opcién, pero todavia no sabe qué papeletas enviaran. Conocer preferencias no equivale a
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conocer acciones, especialmente cuando existe mas de un equilibrio.

BEER Lab - Eleccion 1 de 6

Cdmo se toma la decision

Recursos y unidad de cuenta

Tu tabla privada: A = 30 ECU, B = 20 ECU, C = 0 ECU.

No hay dotacién que gastar; el pago lo determina el resultado colectivo. La tabla se conserva y cada eleccién empieza de nuevo.
ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad.

Esta sesidn no convierte ECU en dinero real

Nueve personas eligen un resultado entre las alternativas A, B y C. Tu pago depende del resultado colectivo y de la tabla que aparece abajo.

Cada eleccién empieza de nuevo; conserva la misma tabla durante toda la actividad.

Tu tabla de pagos

A B C

30 ECU 20 ECU 0 ECU

Esta tabla es privada. Las demds personas pueden tener pagos distintos.

Figura 4.4: Instrucciones con composiciéon publica; se revelan frecuencias sin identificar personas.
Primera parte.

Use este tratamiento para preguntar si la informacion facilita coordinacién, reduce incertidumbre
o vuelve mas visible la imposibilidad de imponer una favorita individualmente. La prediccién sobre
papeletas requiere supuestos acerca de creencias y seleccion de equilibrio. El contraste no debe
resumirse como informacion siempre mejora el resultado. La suma de pagos, la frecuencia de cada
ganador y la distribucién individual pueden moverse en direcciones diferentes.

4.6 Sondeo de intencion no vinculante

Antes de votar, cada persona senala una intencién A, B o C. El sistema retine las nueve respuestas
y muestra el conteo a su electorado. Después se envia la papeleta que si determina el resultado. El
sondeo no paga directamente y no obliga a mantener la intencién. Se repite antes de cada eleccion.
No muestra intencién de toda la clase ni resultados de electorados ajenos: esa adaptacion mantiene
coherencia entre informacion y decisién colectiva.

La comparacién permite discutir coordinacién y credibilidad. Una intencién puede ser un prondstico
de la propia accién, una senal dirigida a otros o una expresién de preferencia. Como no se elicitan
creencias, el programa no puede distinguir esas motivaciones. Compare intenciones y votos por
participante y eleccion, y examine si el resultado del sondeo se acerca al efectivo. Un cambio de
intencién no equivale automaticamente a engafno ni a irracionalidad.

4.7 Proporcional con y sin umbral

La variante sin umbral reparte diez escafios entre las alternativas con votos positivos. La variante
con umbral exige al menos veinte por ciento de los nueve votos, de modo que una alternativa
necesita dos votos. Los votos de alternativas excluidas no se usan en el denominador del nuevo
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Regla de esta sesion

Marca una sola alternativa. Gana la que reciba mds votos; no es necesario superar la mitad. Debes emitir un voto.

Los empates se resuelven mediante un sorteo uniforme registrado por el sistema. No se favorece a A, B ni C.

Informacidn disponible
El electorado contiene cuatro tablas (A: 30, B: 20, C: 0), tres tablas (A: 0, B: 30, C: 20) y dos tablas (A: 20, B: 0, C: 30). No se revela quién tiene

cada tabla.

Las mismas nueve personas forman tu grupo en todas las elecciones.

Ejemplo de computo
En un ejemplo hipotético con votos A: 5, B: 3y C: 1, la regla de una sola votacidn elige A. Tu pago es el indicado para A en tu propia tabla,
aungue hayas marcado otra alternativa. Este ejemplo explica el cémputo; no recomienda qué elegir.

Secuencia

1. Lee tu tabla y la regla de cémputo.

2. Envia lo papeleta que requiere esta sesion. Tu envio es definitivo.

3. Espera a que respondan las nueve personas.

4. Si corresponde una segunda votacidn, elige entre las dos alternativas finalistas.
5. Consulta el resultado y tu pago; al terminar espera la discusién del docente.

Figura 4.5: Continuacién de las instrucciones del mismo participante.
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BEER Lab - Eleccién 1 de 6

Intencidn no vinculante

Tu tabla de pagos

A B C

20 ECU 0 ECU 30 ECU

Esta tabla es privada. Las demds personas pueden tener pagos distintos.

Antes de lo papeleta definitiva, cada persona declara una intencién no vinculante entre A, B y C. El sistema muestra los totales de intencion de
este electorado de nueve, sin identidades. Puedes cambiar tu decision al votar. La intencién ne ofecta directamente al pago.

;Qué alternativa piensas marcar?

A
B
Oc

[ ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad

Figura 4.6: Intencién declarada antes de la papeleta efectiva.

BEER Lab - Eleccion 1 de 6

Totales de intencidn

Estas respuestas no son votos definitivos. El resultado corresponde tdnicamente a las nueve personas de tu electorado.

Figura 4.7: Sondeo agregado del electorado; las declaraciones no son vinculantes.
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reparto. El procedimiento vuelve a calcular cuotas sobre los votos elegibles. Si ninguna fuera
elegible, aplica el reparto sin umbral; esa salvaguarda estd anunciada en instrucciones.

BEER Lab - Eleccién 1 de 6

Resultado de la eleccidon

Tu pago en esta eleccion

21,00 ECU

Cdmputo inicial

b
m
0

3 2
Votos
Escaiios
A B C
5 3 2

El pago se calcula con tu tabla y el resultado mostrado. Los votos y puntos de coémputo no se cobran como ECU.

[ ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad

Figura 4.8: Resultado proporcional: reparto de escafios y pago ponderado, sin ganador exclusivo.

Con el perfil sincero 4-3-2 todas superan el umbral, porque dos novenos son aproximadamente
22,22 por ciento. Por eso el umbral no modifica el reparto inicial de referencia. Para ilustrar su
efecto utilice 5-3—-1: C queda excluida, las cuotas elegibles son 10(5/8) = 6,25 y 10(3/8) = 3,75, y
los escanos finales son 6-4-0. Los pagos de los votantes de C siguen calculdndose con su tabla:
0,6(20) + 0,4(0) = 12 ECU.

Con tres alternativas y umbral de veinte por ciento no puede ocurrir que ninguna alcance el umbral:
alguna redne al menos un tercio de los votos. La salvaguarda existe para robustez técnica, no como
un resultado esperado de estas configuraciones. No invente una historia de desaparicién de toda
representacion para justificarla. Lo relevante es la exclusion de una alternativa con un solo voto y
como esa exclusion cambia cuotas, escanos e incentivos.
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Informe docente y lectura de las figuras

5.1 Control de revelacién y estado de avance

Abra la pestana Report de la sesién preparada; esa pestana corresponde al informe administrativo
Admin Report. La cabecera muestra participantes y electorados-eleccién completos respecto del
total esperado. Los graficos permanecen ocultos hasta que todas las elecciones activas de todos los
electorados estén completas. El botén Revelar resultados se habilita entonces; Ocultar resultados
permite volver a retirarlos del proyector. Recargar la pagina restablece el estado oculto. Este control
evita que un electorado rapido observe resultados de la clase antes de que otro haya terminado.

[ES] Sistemas electorales y voto estratégico — Diez elecciones, electorado fijo: session 'byzp8glh' (demo)

El New Links we Monitor P Data @ Payments ERepcr‘t = Description

App Name Round Number

electoral_rules_game (10 rounds) 10 E

BEER Lab

Sistemas electorales: informe docente
Pluralidad

Participantes Elecciones completas Elecciones pendientes

9 0/10 10

Ocultar resultados

Los agregados permanecen ocultos hasta terminar todas las elecciones.

Figura 5.1: Informe privado antes de terminar: resultados ocultos y control de revelacién
bloqueado.

No confunda nueve participantes con nueve electorados. Con dieciocho personas y diez elecciones
hay veinte electorados-eleccién y ciento ochenta observaciones participante-eleccién. Una sesién
con nueve personas y una eleccion tiene un electorado-elecciéon y nueve observaciones. El informe
conserva ambos denominadores. Los grupos pendientes no aportan ceros a medias o histogramas:
permanecen fuera de los agregados hasta completarse.
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5.2 Ganadores, escanos y distribuciéon de pagos

La primera figura cuenta ganadores A, B y C en reglas de ganador tnico. El denominador es el
ntmero de electorados-eleccién completos. Si A gand seis de diez, su barra representa seis resultados
colectivos, no seis estudiantes ni seis votos. La misma figura cambia en proporcional: muestra el
nimero medio de escafios de cada alternativa sobre diez. Una media de cinco no quiere decir que
esa alternativa gano la mitad de las elecciones.

Distribucion de alternativas ganadoras

A
B

C

w

Electoradas completos - N = 10

Figura 5.2: Distribucién de alternativas ganadoras, con el nimero de electorados-eleccion.

Distribucion media de escafos

A 3,33

B 3,33

c 333

Escafios - N =6

Figura 5.3: En proporcional el grafico muestra escafios medios, no victorias exclusivas.

El histograma utiliza pagos participante-eleccion entre cero y treinta ECU. Sus intervalos son de
cinco ECU, cerrados a la izquierda y abiertos a la derecha, salvo el tltimo que incluye treinta.
Un pago de veinte pertenece al intervalo que comienza en veinte; treinta pertenece al tltimo. En
reglas de ganador tnico predominan cero, veinte y treinta; en proporcional pueden aparecer valores
intermedios como trece, dieciséis o veintiuno.

Histograma de pagos
[0, 5) 30
5. 10)

[10, 15)
[15, 20)
[20, 25) 29

25-30 31

ECU-N =890

Figura 5.4: Histograma de pagos: intervalos, unidades y denominador de observaciones.

Un promedio similar puede ocultar distribuciones distintas. Compare una eleccién que paga treinta
a cuatro personas, cero a tres y veinte a dos con un reparto proporcional que paga veintiuno, trece
y dieciséis a esos mismos tipos. El segundo puede reducir pagos extremos aunque su suma sea
menor. Invite a discutir qué criterio se quiere evaluar antes de escoger una figura: suma, dispersién
y representacién responden preguntas diferentes.
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5.3 Salida de la favorita y concentracién

En papeletas de una alternativa, la medida de salida de la favorita cuenta votos por una alternativa
distinta de la que ofrece treinta ECU. En Borda cuenta clasificaciones cuya primera posicion no
es la favorita. En aprobacién cuenta papeletas que no incluyen la favorita. Estos tres indicadores
comparten una pregunta general, pero no tienen el mismo significado conductual. No compare sus
porcentajes como si fueran una medida universal de estrategia.

Papeleta distinta de la primera preferencia
54 /90 = 60,00 %

Esta medida describe una decisién. No distingue estrategia, indiferencia, error o preferencias que difieran de los incentivos inducidos.

Numero efective de listas segin votos: 2,79

Figura 5.5: Medida observable de papeletas y advertencia sobre su interpretacion.

La concentracion aparece solamente cuando cada persona envia un voto. El niimero efectivo se
calcula como Ner = 1/37; SJQ», donde s; es la proporcién de votos de la alternativa j. Para 4-3-2,
N = 81/(16 + 9 + 4) = 81/29 ~ 2,79. Para 6-3-0 es 81/45 = 1,8. Un valor cercano a dos
describe concentracién, pero no prueba la existencia de dos partidos ni identifica las creencias que
la produjeron.

El sistema calcula ese indice por electorado-elecciéon y después promedia. Calcularlo sobre todos
los votos acumulados puede dar otro resultado si distintos electorados se concentran en parejas
diferentes. Es una diferencia de unidad de analisis, no un error de redondeo. No se calcula el mismo
indice mezclando puntos de Borda y aprobaciones, porque cada papeleta puede contribuir con
cantidades distintas y esos conteos tienen otra interpretacién.

5.4 Evolucién, sondeo y segunda vuelta

La trayectoria muestra el pago medio por eleccién sobre una escala constante de cero a treinta
ECU. La tabla inferior informa grupos completos, observaciones, promedio y salida de la favorita
en cada eleccion. Una eleccién pendiente queda sin promedio; no se dibuja como un colapso a cero.
Las configuraciones de una eleccién deben aparecer correctamente aunque la pagina administrativa
corresponda al ultimo periodo técnico disponible.

En segunda vuelta, el informe cuenta elecciones que necesitaron la papeleta final. En sondeo, cuenta
cambios entre intencién y voto efectivo. Para interpretar una tasa divida por el denominador
indicado: cambios de intencién son observaciones individuales; necesidades de segunda vuelta son
resultados colectivos. Una mayor frecuencia de cambios puede coexistir con ganadores estables.
Para estudiar direccién del cambio use los campos de intencién y voto del archivo original.

El informe no combina sesiones diferentes de manera automética. Para comparar instituciones,
guarde los informes y exportaciones por sesién, identifique configuraciones y construya una tabla de
comparaciéon. No sume ganadores de pluralidad con escanos proporcionales. Si necesita un indicador
comun, el promedio de pagos tiene unidades comparables dentro de este protocolo; conserve ademas
los resultados especificos de cada regla para no perder su mecanismo.
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Evolucion por eleccion

30 ECU

0 ECU
1 2 3
Eleccion
Eleccién Electorados completos
1 1
2 1
3 1
4 1
5 1
6 1
T 1
g 1
9 1
10 1

Observaciones de votante-eleccién

Pago medio
17,78
18,89
13,33
17,78
18,89
13,33
17,78
18,89
13,33

17,78

9 10

Desviacién observada

0,00 %

100,00 %

100,00 %

0,00 %

100,00 %

100,00 %

0,00 %

100,00 %

100,00 %

0,00 %

Figura 5.6: Trayectoria por eleccién y tabla de denominadores; escala de pagos de cero a treinta

ECU.
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Capitulo 6

Evidencia e interpretaciéon

6.1 Qué se recupera de los estudios originales

Forsythe et al. (1993) estudian cémo sondeos e historia electoral pueden afectar coordinacién en
elecciones experimentales de tres candidatos. Su disefio induce preferencias conocidas mediante
pagos contingentes al resultado. El articulo motiva separar informacién inicial, declaraciones previas
y experiencia, en lugar de atribuir todo cambio de voto a una modificacién de preferencias. Nuestra
actividad conserva esa pregunta, pero utiliza un perfil ciclico diferente y, en el basico, composicién
privada.

Forsythe et al. (1996) comparan pluralidad, aprobacién y Borda con y sin sondeos no vinculantes.
Su evidencia destaca que las papeletas responden tanto a reglas como a expectativas y que la
coordinacién puede variar entre grupos. La familia docente permite trabajar esos mecanismos,
aunque no reproduce literalmente todas sus combinaciones factoriales. El sondeo aqui se ofrece
bajo pluralidad; aprobacién y Borda se ofrecen como tratamientos propios. No se debe presentar
un contraste que el programa no implementa.

Laslier y Van der Straeten (2008) proporcionan una referencia experimental para aprobacién.
El articulo ayuda a discutir la distancia entre preferencias ordinales y conjuntos de alternativas
aceptables. Nuestra papeleta usa pagos inducidos y un electorado pequeno, mientras que otras
experiencias de votacion pueden utilizar opciones politicas reales. La relacién conceptual es la
flexibilidad de la expresién; no se trasladan sus frecuencias observadas ni se promete reproducirlas
en una clase.

Smith (2012) muestran el valor de una actividad de aula para ensefiar la concentracién asociada
a sistemas de pluralidad. El ejercicio de esta guia mantiene tres alternativas fijas; no modela la
formacién y entrada de partidos. Puede generar concentracién de papeletas, pero no demuestra por
si solo una estructura bipartidista del sistema. politico. La diferencia debe explicitarse al vincular
la actividad con la ley de Duverger.

Bol et al. (2018) distinguen decisiones estratégicas de partidos y votantes en un experimento. Esa
separacion es especialmente til aqui: solo implementamos la conducta de votantes ante alternativas
exégenas. Una explicacion de sistemas electorales reales necesita considerar también oferta de
candidatos, entrada, coordinacion partidaria y contextos institucionales. Esta familia no reemplaza
esos modulos; aporta una comparacion controlada del lado de la demanda electoral.

6.2 Alcance de los resultados tedricos

Los resultados de Gibbard (1973) y Satterthwaite (1975) ayudan a entender por qué la manipulacién
no se elimina facilmente con una regla de ganador tinico cuando hay tres o mas alternativas. Sus
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condiciones se refieren a dominios amplios de preferencias y propiedades especificas de la regla.
No prueban que cada perfil sea manipulable, ni que cada participante descubra una desviacién
rentable. Tampoco deben aplicarse sin matices a reparto de escafios o desempates aleatorios.

Utilice los ejemplos de Borda y segunda vuelta como demostraciones locales: especifique acciones de
los demas, desviacion, nuevo resultado y pago. Esa forma de ensefar es mas informativa que afirmar
que todas las reglas fracasan. En pluralidad, el perfil sincero concreto puede ser un equilibrio débil;
en Borda, la clasificacién sincera admite la desviacién calculada. Las propiedades generales y los
ejemplos particulares cumplen funciones distintas dentro de la explicacion.

Palfrey (2009) ofrece una perspectiva sobre experimentos de economia politica que conecta insti-
tuciones, incentivos y conducta. El laboratorio permite mantener constantes algunos elementos
y variar otros; esa ventaja no elimina problemas de aprendizaje, informacién o seleccién. La
sesién docente produce evidencia sobre una situaciéon definida, no una encuesta representativa del
electorado nacional. Su principal valor inicial es hacer observables consecuencias de mecanismos
que serian dificiles de separar en elecciones reales.

Atencion

No describa el perfil 4-3-2 como una réplica exacta de un articulo ni atribuya a la clase
resultados publicados. Las predicciones numéricas de esta guia son calculos del protocolo.
Los articulos sustentan preguntas y mecanismos. Si convierte la actividad en investigacion,
necesita un diseno de identificacion, reclutamiento, consentimiento y manejo de datos
apropiados; la preparaciéon docente no sustituye esos pasos.

6.3 Del patrén observado a una explicacion

Suponga que las papeletas se concentran en A y B después de varias elecciones. Una explicacion
posible es que los votantes de C anticipen menor probabilidad de victoria y prefieran apoyar A
para evitar B. Otra es que exploren después de resultados desfavorables. También puede influir
la informacién aprendida sobre composicion. El grafico de concentracién describe el patrén, pero
no escoge entre esas explicaciones. Pida razones individualmente después de cerrar las decisiones,
como discusién, no como dato que el programa haya recolectado.

Suponga ahora que el sondeo anuncia A=4, B=3, C=2, pero el voto produce B=6, A=2, C=1.
El cambio colectivo demuestra que declaraciones y acciones no coincidieron. Para saber quién
cambid y en qué direccién necesita los campos individuales del archivo; para saber por qué necesita
informacion adicional. No infiera que todos siguieron a la alternativa inicialmente més votada: en
el ejemplo gand otra. La coordinacion puede responder a coaliciones de segundas preferencias.

Si Borda elige A con diez puntos frente a nueve de B, revise clasificaciones antes de decir que
aprendieron a votar estratégicamente. El ejemplo de manipulacién produce ese conteo, pero otras
combinaciones también pueden hacerlo. Los resultados colectivos no identifican de manera tnica
papeletas individuales. La guia usa contraejemplos para ensefiar a formular hipétesis comprobables
y para evitar convertir un grafico atractivo en una explicaciéon que los datos no sostienen.
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Capitulo 7

Secuencia pedagodgica y ejercicios con
respuestas

7.1 Feedback para un docente no especialista

Comience preguntando cual fue la regla y qué objeto se conté. Antes de introducir equilibrio o
manipulacion, pida que alguien reconstruya un resultado del electorado con la tabla de pagos.
Muestre luego la distribucion de ganadores y el histograma. Pregunte por qué dos personas que
enviaron la misma papeleta recibieron pagos diferentes. La respuesta es que pueden tener distintas
tablas privadas; el voto no compra un pago uniforme.

Revele la composicion completa después de que todos terminen, salvo que ya fuera piiblica por
tratamiento. Escriba los tres érdenes de preferencia y reconstruya el ciclo de mayorias. Este paso
convierte una experiencia individual en un problema de eleccién social. Después compare pluralidad
con una regla alternativa usando el mismo perfil como ejercicio de pizarra. Distinga ese célculo
contrafactual de un resultado que los mismos estudiantes efectivamente produjeron.

Guion para el feedback

“Primero describamos lo ocurrido: cuantos electorados completaron, qué alternativa se eligié
y como se distribuyeron pagos. Después comparemos con una papeleta basada en la primera
preferencia. Finalmente discutamos qué cambios podian mejorar un pago dadas las acciones
de los demas. Una explicacién estratégica necesita ese ultimo paso; no basta con observar
un voto diferente.”

\.

En una clase introductoria, cierre con una comparaciéon entre pluralidad y mayoria absoluta. En
un curso de teoria de juegos, anada mejores respuestas y equilibrios multiples. En eleccién social,
profundice el ciclo y Borda. En economia politica, conecte sondeos, coordinaciéon y representacion.
El mismo juego puede apoyar niveles diferentes sin modificar instrucciones de participantes ni
convertir la portada en una exposicién tedrica que anticipe decisiones.

7.2 Ejercicio: ordenar preguntas institucionales

Plantee cuatro afirmaciones: A recibié més votos que cada rival; A recibié mas de la mitad; A
venceria a cualquier rival por pares; A maximiza la suma de pagos. Pida verificar cudles se cumplen
con el perfil sincero. La primera es verdadera; la segunda es falsa; la tercera es falsa porque C
vence a A; la cuarta es falsa porque B suma 170 frente a 160 de A. La actividad obliga a distinguir
cuatro criterios que suelen confundirse.

Si un estudiante responde que A es legitima porque gand, pidale identificar el criterio que estéd
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utilizando, no que abandone su juicio normativo. Ganar bajo una regla puede ser una razén
procedimental; maximizar pagos es una razon consecuencial; representar segundas preferencias
puede ser otra. La finalidad es hacer explicitos los criterios y mostrar que no son equivalentes. El
programa calcula resultados, pero no decide una teoria completa de legitimidad democratica.

7.3 Ejercicio: empate y valor esperado

Use el resultado sincero de Borda A=10, B=10, C=7. Un empate uniforme entre A y B entrega
al tipo A un pago esperado de 25; al tipo B, 15; al tipo C, 10. Si el sorteo realiza A, los pagos
observados seran 30, 0 y 20. Pregunte por qué el valor esperado y el realizado difieren. La respuesta
es que el primero pondera posibles resultados antes del sorteo; el segundo corresponde a uno de
ellos.

Después solicite que un votante de tipo A evalie A-C-B. El resultado 10-9-8 elimina el empate y
le entrega 30 con certeza, suponiendo clasificaciones sinceras ajenas. Pregunte qué informacion
necesitaria para confiar en ese calculo durante el juego. Debe conocer o anticipar acciones de otros
y el procedimiento de desempate. Con composicién privada, los datos necesarios no se ofrecen
inicialmente; la repeticién puede aportar informacién parcial.

7.4 Ejercicio: aprobaciéon y denominadores

Pida calcular el resultado si todos aprueban alternativas que pagan positivamente: A=6, B=7, C=5.
Hay dieciocho aprobaciones, pero nueve votantes. Dividir seis aprobaciones de A entre dieciocho
responde a su fraccion de todas las aprobaciones; dividir entre nueve responde a la proporcién de
personas que aprueban A. No son el mismo indicador. La victoria depende de conteos comparados,
no de exigir mas de la mitad de todas las aprobaciones.

Considere luego que todos aprueban las tres. Cada alternativa recibe nueve; hay empate uniforme.
Considere que nadie aprueba ninguna: cada una recibe cero; también hay empate uniforme.
Aunque coincida la distribucion final de ganadores, las papeletas son radicalmente distintas. Esta
comparacion muestra por qué el informe debe conservar acciones individuales en la exportacién y
por qué un resultado colectivo idéntico no demuestra un proceso idéntico.

7.5 Ejercicio: cuotas, restos y umbral

Con votos 3-3-3 y diez escanos, cada cuota es 10/3. Las partes enteras asignan nueve escanos y
queda uno. Los restos son iguales, por lo que una prioridad uniforme decide quién recibe el décimo.
El reparto serd 4-3-3 en algtin orden; no puede dar exactamente un tercio de diez escanos enteros
a cada alternativa. La diferencia procede de indivisibilidad y no necesariamente de sesgo a favor de

A.

Con votos 5-3-1, compare sin umbral y con umbral. Sin umbral las cuotas son 50/9, 30/9 y 10/9;
las partes enteras suman nueve y el mayor resto corresponde a A, produciendo 6-3—1. Con umbral
el reparto es 6-4-0. El tipo A pasa de 0,6(30) + 0,3(20) = 24 a 26 ECU; el tipo B pasa de 11 a 12;
el tipo C pasa de 15 a 12. El cambio crea beneficiarios y perjudicados.
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7.6 Ejercicio: aprendizaje e identificacion

Entregue dos trayectorias hipotéticas de pagos medios: una aumenta y otra permanece estable. Pida
tres explicaciones posibles para cada una. Un aumento puede reflejar coordinaciéon, composicién de
votos o0 azar en empates; estabilidad puede coexistir con cambios de ganadores compensados. Las
trayectorias hipotéticas son ejercicios y deben rotularse asi. No se incluyen como si fueran datos
piloto en los graficos de la aplicacién.

Como trabajo posterior, cada estudiante redacta una afirmacién descriptiva, una prediccion
condicional y una pregunta que los datos actuales no resuelven. Una afirmacién descriptiva cita el
denominador; una prediccion especifica acciones ajenas; una pregunta abierta identifica informacién
faltante. Puede evaluar claridad de esas tres partes sin calificar a estudiantes por haber votado
de una manera determinada. La participacion experimental no es un examen de una estrategia
previamente ensenada.
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Capitulo 8

Datos e implementacion

8.1 Exportacion y conservaciéon de rondas

Desde la sesién correspondiente abra Data y descargue su CSV o la version para Excel. La
exportacion general de oTree suele organizar una fila por participante y columnas de distintas
rondas. La exportacién propia de esta familia utiliza una fila por participante y eleccién activa.
Para obtenerla, abra Data en la barra superior, busque Custom exports y seleccione CSV junto
a electoral rules_game (custom__export). Ese archivo redne sesiones de esta instancia: filtre la
columna session por el cédigo de la sesién elegida antes de analizar. En una sesién completa de
dieciocho participantes y diez elecciones habra ciento ochenta filas de datos después de filtrar,
ademas del encabezado. No busque diez filas en cualquier archivo sin comprobar primero el formato.
La descarga desde Data dentro de la sesién si queda limitada a esa sesién y conserva todas sus
rondas en columnas. La descarga propia global exige el filtro por ¢6digo; no mezcle ensayos y clases.

Descargar los datos de esta sesion

Incluye todas las rondas registradas. Cada fila corresponde a un participante; las rondas aparecen en columnas. Los campos sin respuesta quedan vacios; otros
campos pueden contener valores iniciales.

Excel CSV

Figura 8.1: Descarga protegida desde Data de la sesién: CSV y CSV para Excel incluyen todas las
rondas.

El archivo propio conserva sesion, participante, eleccion, electorado, tratamiento, modalidad de
agrupacioén, tipo de preferencia y pagos A/B/C. Anade intencién, voto, aprobaciones, clasificacién
o papeleta final cuando correspondan. Los datos de grupo incluyen conteos, finalistas, cuotas,
escanos, elegibilidad, prioridades de desempate y estado de finalizacion. La ganancia permanece
vacia si el electorado-eleccién estd pendiente; no se asigna cero por falta de respuesta.

Los campos que no corresponden a una regla también quedan vacios. No convierta una clasificacién
ausente en la alternativa C ni una aprobacién ausente en rechazo. Una variable de ganador esté vacia
en proporcional porque el mecanismo distribuye escanos. Las diez rondas técnicas del programa no
implican diez decisiones activas en todas las configuraciones. El archivo largo excluye periodos no
activos y conserva los pendientes dentro del horizonte seleccionado.

Punto de verificacién

Después de descargar, verifique cédigo de sesién, tratamiento, rondas activas y nimero de
filas. Seleccione una observacién completa y recalcule su pago con la tabla y el resultado
colectivo. Seleccione una pendiente y confirme que su ganancia esté vacia. Guarde el archivo
original antes de transformar variables, y registre cualquier incidencia de acceso o abandono.
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8.2 Organizar una comparacion sin perder la unidad experimental

Para estudiar resultados colectivos utilice electorado-elecciéon. El conteo de ganadores y el reparto
de escanos pertenecen a esa unidad. Para estudiar cambios de papeleta utilice participante-eleccién,
conservando grupo y sesién. Las nueve personas de un electorado comparten resultado; sus pagos
no son observaciones independientes del mecanismo colectivo. En repeticiéon, una persona aparece
varias veces. Multiplicar filas no multiplica automéaticamente observaciones independientes.

Una tabla de comparacién 1til tiene regla, niimero de sesiones, nimero de electorados, niimero de
elecciones activas, pago medio, distribucién de ganadores o escafios y una medida de papeletas propia
de la regla. Mantenga aparte orden de tratamiento, modalidad de informacién y agrupacion. No
mezcle composicion publica y sondeo bajo una sola etiqueta de informacion: una revela preferencias
inducidas; el otro recoge declaraciones de accién.

Si el grupo fijo concentra votos més que la reasignaciéon, considere historia compartida y cambios
de composicion de personas dentro de tipos. La composicién 4-3-2 permanece, pero los individuos
pueden aprender de manera distinta. Para una descripcion de aula bastan tablas transparentes;
para inferencia estadistica formal necesita un diseno y errores que reconozcan dependencia por
grupos y participantes. Evite pruebas que traten cada fila como una persona independiente recién
reclutada.

8.3 Desempates registrados y reproducibilidad

El programa sortea permutaciones uniformes de A, B y C para resolver empates iniciales y finales.
Entre alternativas empatadas, cada una tiene la misma probabilidad de seleccién. En restos
proporcionales, la prioridad registrada determina quién recibe el escatnio restante. Las prioridades
inicial y final son independientes y quedan en la exportacién. No se repite el sorteo hasta obtener
una alternativa preferida por el instructor ni se usa A como desempate permanente.

Para reconstruir un resultado utilice la prioridad almacenada, no un sorteo nuevo. Otra prioridad
puede producir un ganador distinto con idénticas papeletas, generando la impresion falsa de que el
calculo estd mal. El resultado aleatorio es una realizacién de un procedimiento anunciado. Si dos
electorados envian los mismos conteos y obtienen ganadores diferentes, compruebe primero si hubo
empate antes de interpretar la diferencia como preferencias distintas o reglas inconsistentes.

8.4 Esperas, enlaces y participantes faltantes

Una espera prolongada exige revisar si todos los integrantes enviaron la papeleta y si alguno
permanece en comprension. Pida a quien tiene un error que lea su explicacion; no complete su voto
desde la computadora del docente. Compruebe conexién y enlace asignado. Si alguien cerrd una
pestafia, recuperar el mismo enlace permite retomar el recorrido cuando la sesién sigue intacta.
Distribuir un enlace nuevo puede generar una participacién diferente.

Una ruta de participante de una sesién eliminada puede devolver Not Found o indicar que ese
participante no existe. No significa que la sala estable esté mal escrita. Abra la sala correspondiente
a una sesién vigente; no reutilice enlaces temporales de ensayos anteriores. Nunca reinicie o borre
la base del laboratorio para resolver un enlace individual. Conserve decisiones ya registradas y
solicite al responsable técnico la recuperacion apropiada cuando una incidencia exceda la operacién
docente.

Si falta una persona antes de iniciar, ajuste el nimero para formar electorados completos y cree la
sesion correcta. Si abandona después, registre la incidencia: el grupo puede quedar pendiente. La
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aplicaciéon no inventa su voto ni reduce de nueve a ocho silenciosamente. Para una clase, puede
discutir ese grupo por separado o utilizar otra sesiéon preparada; cualquier exclusiéon debe quedar
explicita. Una decisién administrativa sobre abandono no es un tratamiento electoral.

8.5 Despliegue, privacidad y materiales

La familia requiere una instancia aislada con su propia base de datos. El dominio propuesto debe
dirigirla a esa instancia, con autenticacién docente y proteccion de produccién. La preparacién
local comprueba logica y presentacién; activar DNS, certificados y servicio persistente corresponde
al despliegue del laboratorio. Las rutas de esta gufa son las rutas acordadas del producto, no una
promesa de que una tarjeta recién creada ya aparezca en produccion.

Comparta en clase tinicamente agregados anénimos. Los cédigos de participantes sirven para
unir elecciones en archivos de trabajo; no son etiquetas para identificar estudiantes frente a sus
companeros. No proyecte el panel de enlaces individuales ni exportaciones completas. Mantenga
separado el archivo original, una copia de andlisis y las figuras usadas en feedback. Si corrige un
error de andlisis, conserve la versién anterior y documente la correccién para que la comparacién
pueda reconstruirse.

8.6 Bibliografia orientada y preparaciéon del feedback

La lectura inicial recomendada depende del objetivo. Para coordinacién e informacién, empiece con
los dos articulos de Forsythe y coautores. Para una actividad breve sobre concentracién electoral,
consulte Smith y compare su alcance con alternativas fijas. Para aprobacion, utilice Laslier y Van
der Straeten. Para separar oferta y demanda estratégicas, consulte Bol, Blais y Labbé St-Vincent.
Para fundamentos de manipulabilidad, use Gibbard y Satterthwaite, conservando sus condiciones.

Antes de la clase prepare una hoja con el perfil de pagos, los tres conteos por pares y un ejemplo
de la regla seleccionada. Después de la clase anada el resultado efectivamente observado y una
pregunta pendiente. Esa hoja conecta teoria, protocolo y evidencia sin confundirlos. No necesita
exponer cada articulo antes de jugar; la bibliografia permite al docente fundamentar el feedback y
decidir cuanto profundizar segtn el nivel del curso.
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