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Cómo utilizar esta guía

Esta guía permite preparar, implementar y discutir en clase la familia de Búsqueda de rentas e
influencia disponible en el Behavioral and Experimental Economics Research Lab (BEER Lab) del
Departamento de Economía del Tecnológico de Monterrey. Está dirigida a docentes con distintos
niveles de familiaridad con economía experimental y economía del comportamiento.

El documento tiene tres rutas de lectura. La guía rápida permite poner en marcha una sesión.
Los capítulos operativos explican cada pantalla que observan el profesor y los estudiantes. Los
capítulos conceptuales presentan las teorías, predicciones y resultados empíricos necesarios para
conducir la discusión posterior.

Las instrucciones de acceso y las pantallas comunes se explican una sola vez. Después, cada variante
identifica exclusivamente lo que cambia respecto del juego básico: configuración, participantes,
decisiones, predicciones, resultados relevantes y literatura académica.

Autor

Esta guía fue preparada por Stanislao Maldonado, profesor investigador del Departamento de
Economía del Tecnológico de Monterrey, Campus Monterrey. Para consultas o sugerencias sobre su
contenido, puede contactar al autor en stanislao.maldonado@tec.mx.

Para el docente

La guía sigue la interfaz en español. Las configuraciones en inglés reproducen la misma
lógica. Nunca proyecte códigos individuales ni vincule resultados con nombres, matrículas o
lugares dentro del salón.
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Capítulo 1

Preparación y acceso

1.1 Ficha de la familia

Propósito Cuatro personas destinan recursos a un concurso por un premio;
todas pagan su gasto y la probabilidad de ganar depende de su
participación en el gasto ponderado total. Incluye una interacción,
diez rondas con grupo fijo o reasignación y extensiones de ventaja,
presupuestos desiguales, límites de gasto, premio al gasto máximo
y daño a un tercero. El informe muestra distribución de gastos,
disipación, concentración de probabilidades y pagos por función.

Unidad experimental Cuatro competidores por grupo; cinco personas con tercero. La
reasignación requiere al menos dos grupos completos.

Versión básica Una ronda; diez con grupo fijo; diez con reasignación.
Versión extendida 8 configuraciones por idioma, incluyendo controles.
Decisión Cada competidor elige un gasto entero dentro de su presupuesto y

del límite aplicable; el tercero no decide.
Pago ECU: unidades de moneda experimental; cuentas por función y

renovación de recursos.
Temas búsqueda de rentas; influencia política; concursos; disipación de

recursos; asimetrías; externalidades
Códigos JEL A22; C72; C92; D72; D44; D62
Participantes Cuatro competidores por grupo; cinco personas con tercero. La

reasignación requiere al menos dos grupos completos.
Duración sugerida 35–55 minutos; estimación por validar en piloto.

1.2 Navegación desde la web del laboratorio

Abra https://beer-lab.org/, seleccione CLASE y entre a https://teaching.beer-lab.org/.
Busque la tarjeta de esta familia y seleccione idioma y edición. Las capturas institucionales
corresponden al 9 de octubre de 2026; la disponibilidad de la nueva tarjeta depende de su
publicación.

Ruta docente: https://rentseeking.beer-lab.org/demo. Prueba local: http://localhost:
8104/demo.

Las cuatro rutas de sala son https://rentseeking.beer-lab.org/room/rentas_es, https://
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Figura 1.1: Web institucional: acceso a la docencia.

Figura 1.2: Catálogo: seleccione idioma y edición.
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rentseeking.beer-lab.org/room/rent_seeking_en, https://rentseeking.beer-lab.org/r
oom/rentas_extendido, https://rentseeking.beer-lab.org/room/rent_seeking_extended.

1.3 Sesiones, salas y acceso privado

Esta familia contiene 22 configuraciones y cuatro salas. Cada sala básica ofrece tres configuraciones;
cada extendida ofrece 8.

La tarjeta de cada familia distingue los accesos Español y English. La casilla Mostrar versión
extendida permite seleccionar esa edición antes de seguir el enlace. El idioma del catálogo y
el idioma de la sesión son elecciones distintas: confirme ambos. Los estudiantes utilizan la sala
indicada por el profesor; el docente prepara y monitorea la sesión desde los accesos administrativos
propios de esta familia.

Demo permite abrir una demostración y obtener los enlaces de todas las personas de una misma
sesión. No distribuya Demo a los estudiantes: podrían crear sesiones diferentes y esperar indefinida-
mente a participantes que nunca entrarían a sus grupos. Abra la sala asignada a la sesión prevista y
comparta ese enlace o su código QR. Conserve el acceso administrativo en la computadora docente.

Revise instrucciones, comprensión, resultado y cierre en el idioma elegido. Mantenga el informe
oculto y compruebe cómo revelarlo al final. Tenga preparada una explicación de ECU: son unidades
del experimento; esta guía no promete conversión monetaria ni pagos externos. Si el laboratorio
decide utilizar incentivos reales, anuncie su regla antes de la primera decisión y manténgala
constante entre tratamientos comparados.

Al preparar una clase, cree la sesión con el número definitivo y confirme su asociación a la sala.
Revise el formulario de sala: la configuración seleccionada debe corresponder al idioma y la edición
que anunció. Abra un acceso participante de prueba solo si puede completar su papel o si el
personal ha previsto ese ensayo; ocupar una plaza y abandonarla deja una decisión pendiente.
Reparta los accesos una vez completada la comprobación administrativa.

Plan de una sesión y tarea posterior

En una clase de sesenta minutos, reserve diez para acceso y reglas, diez para comprensión y una
cuenta, quince para el bloque, quince para informe y discusión y diez para una síntesis escrita.
Ajuste el tiempo de decisión a la lectura real; no sacrifique reconstrucción de pagos para mostrar
más variantes. En noventa minutos puede añadir un segundo tratamiento con control explícito
y orden documentado. Para la tarea posterior, seleccione dos ejercicios de ramas distintas y una
tabla del informe: pida explicar por qué tienen denominadores diferentes y qué comparación teórica
permiten. Una buena respuesta distingue reglas, cuentas, conducta e interpretación.

Punto de verificación

Confirme nombre de la familia, idioma, edición, horizonte y requisitos de asistencia antes de
repartir accesos.
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Figura 1.3: Demo muestra únicamente esta familia.

Figura 1.4: Cuatro salas: básica y extendida, español e inglés.
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Figura 1.5: Formulario de sala básica con su configuración inicial.
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Capítulo 2

Mecanismo y experiencia de los parti-
cipantes

2.1 Reglas y cuentas

Cuatro competidores tienen 40 ECU y eligen un gasto entero de 0 a 40 para un premio único de 60
ECU.

En la rifa, tu probabilidad es tu gasto dividido entre la suma de gastos. Si todos gastan cero, cada
competidor tiene probabilidad 25 %.

Todos pagan su gasto, ganen o no. Tu pago es 40 menos tu gasto más 60 si ganas.

Ejemplo: gastos 10,20,0,10 generan probabilidades 25 %,50 %,0 %,25 %. El gasto total es 40 ECU.

Cuatro competidores; cinco personas cuando hay tercero. Reasignación necesita dos grupos com-
pletos.

Lo que verá el participante

La pantalla indica los recursos y la información propios de la función. El significado teórico
se discute al terminar el bloque.

2.2 Recorrido común y comprensión

Antes de continuar, los estudiantes calculan los resultados de cada función en un ejemplo y
verifican el número de rondas y el mecanismo de emparejamiento. Si una respuesta es incorrecta,
la devolución aparece junto a esa pregunta: identifica la respuesta enviada, la respuesta correcta y
la regla o cálculo que explica el resultado. Los campos ya respondidos se conservan; el estudiante
corrige únicamente lo necesario y vuelve a continuar.

2.3 Decisiones, resultado y cierre

En decisiones secuenciales, un rol envía su formulario antes de que el siguiente pueda actuar. Un
campo vacío en una función pasiva no es una decisión cero. Las esperas reflejan dependencias de la
regla, y Monitor permite identificar el formulario que falta. La pantalla final confirma decisiones
registradas y el total de rondas activas; no solicita otra decisión.
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Figura 2.1: Bienvenida y reglas del laboratorio
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Figura 2.2: Instrucciones y cuenta de referencia
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Figura 2.3: Devolución específica de una respuesta incorrecta
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Figura 2.4: Formulario de una decisión del recorrido básico.

Figura 2.5: Espera de la etapa correspondiente
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Figura 2.6: Cuenta de la ronda completada
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Figura 2.7: Cierre explícito de la actividad
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Capítulo 3

Teoría, predicciones y evidencia

3.1 Del mecanismo al argumento económico

La renta es un premio disponible antes de que los competidores gasten recursos. El concurso
determina quién lo recibe, no cuánto se produce. Cada persona conserva su fondo menos gasto
y añade el premio si gana. La suma conjunta básica es 220 menos el gasto total: cuatro fondos
de cuarenta más un premio sesenta. Esta contabilidad permite distinguir una transferencia de
una disipación. No afirma que toda actividad real de influencia sea improductiva; el mecanismo
define aquí el gasto como un costo sin beneficio adicional. Esa delimitación debe anunciarse en el
feedback antes de extender la analogía a instituciones públicas.

En la rifa proporcional, si los otros gastan en total S positivo, la ganancia esperada adicional
del gasto e es sesenta por e dividido entre e más S, menos e. El gasto aumenta la probabilidad
de ganar, pero su costo se paga incluso al perder. En una versión continua simétrica con cuatro
competidores y neutralidad al riesgo, la condición de mejor respuesta da gasto 11,25 por persona y
45 en conjunto. Nuestra grilla es entera: no permite elegir 11,25. El perfil de cuatro gastos once es
un equilibrio débil; desviar a doce deja el mismo valor esperado, mientras otras desviaciones no lo
aumentan. No describa el promedio continuo como una acción disponible en la aplicación.

Si todos gastan cero, el premio se sortea uniformemente. Un gasto positivo muy pequeño obtiene
toda la probabilidad cuando los demás permanecen en cero, por lo que ese perfil no es un equilibrio
material de la rifa. Sin embargo, gastar cero individualmente puede ser una respuesta a gastos altos
de otros o a una preferencia por evitar incertidumbre. El resultado de una ronda no permite saber
qué creyó la persona. La exportación conserva probabilidades y el uniforme utilizado después del
cierre; el sorteo puede reconstruirse sin anunciar una semilla antes de decidir ni presentar victorias
como pagos esperados.

Los pesos afectan probabilidades, los fondos afectan restricciones y el tope afecta acciones permitidas.
Esas asimetrías no son intercambiables. Un peso dos duplica el gasto efectivo para calcular
probabilidades, sin duplicar el gasto descontado. Los fondos desiguales conservan la suma de ciento
sesenta. La ventaja de peso rota cada dos rondas, de modo que se pueden comparar posiciones,
pero experiencia y secuencia también cambian. La versión de gasto más alto reemplaza la función
de concurso y conserva el pago de todos; requiere discutir empates y estrategias diferentes, no solo
cambiar una etiqueta.

El daño externo agrega un quinto participante con ochenta y reduce su saldo cuarenta cuando
se concede el premio. El control conserva esa misma persona sin daño; ambos siguen otorgando
el premio incluso si nadie gasta. El perjuicio no varía con el ganador. Por ello una diferencia de
gasto puede vincularse a preocupación por el tercero, pero el juego no permite que un regulador
elija favorecer a alguien y no mide captura regulatoria completa. La suma de pagos debe incluir
al tercero al comparar bienestar, mientras sus recursos y su falta de decisión deben excluirse del
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denominador de gasto individual.

Tullock aporta la función proporcional como marco de competencia por rentas. La literatura
experimental revisada por Dechenaux, Kovenock y Sheremeta encuentra gasto que suele exceder
referencias materiales y gran heterogeneidad. Los modelos de respuesta ruidosa ofrecen una
explicación posible, no una etiqueta diagnóstica para cada estudiante. Compare media, distribución,
evolución y concentración de probabilidades. Esta concentración se calcula con probabilidades
al cuadrado; no es desigualdad de victorias en una muestra pequeña. Una sesión con gasto total
sesenta disipa el valor del premio, pero los ganadores aún pueden obtener ganancias individuales.

(Tullock, 1980; Dechenaux et al., 2015; Baye et al., 1996).

Fundamento teórico

Una predicción depende de supuestos sobre información, objetivos y conducta. Las cuentas
resueltas debajo son deducciones de los parámetros docentes; no resultados observados de
los artículos.

3.2 Qué mirar durante el feedback

Un equilibrio de Nash es una combinación de decisiones en la que ninguna persona mejora su pago
cambiando sola, dadas las decisiones de las demás. La definición se refiere a una comparación de
alternativas; no exige que los estudiantes conozcan el nombre del concepto al jugar. Tampoco afirma
que un equilibrio sea justo, eficiente o moralmente deseable. Para enseñar esta familia, conviene
comprobar desviaciones concretas antes de presentar una etiqueta. Una predicción material supone
que cada participante valora únicamente su pago en ECU y entiende correctamente la regla. Si esas
condiciones no se cumplen, el comportamiento puede diferir sin que el registro sea un error técnico.

Cuando presente las dos sesiones, use escalas iguales y anote sus denominadores. Si una tiene más
grupos completos, una barra de conteo mayor no implica una frecuencia mayor. Divida por grupos
comparables y preserve el registro de pendientes. Pida que los estudiantes propongan al menos
dos explicaciones del patrón y señalen cuál requeriría observar expectativas, cuáles decisiones ya
están registradas y qué asignación exógena ayudaría a diferenciarlas. Esa práctica convierte una
comparación informal en un ejercicio de razonamiento experimental sin atribuirle precisión que el
aula no ofrece.
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Capítulo 4

Variantes y comparaciones

4.1 Elegir un contraste sin repetir las reglas generales

Cada configuración activa una variante, no toda la edición. Use controles con igual tamaño, recursos
y horizonte cuando estén disponibles. La referencia extendida facilita comparaciones dentro de
la misma sala. Las modalidades básicas distinguen una interacción, grupo fijo y reasignación; las
tareas individuales sustituyen interacción por ítems separados.

Para el docente

Prepare cada comparación antes de observar resultados. No cambie parámetros de una sesión
iniciada: cree otro bloque y documente experiencia y orden.

Pesos de influencia desiguales

Una posición tiene peso 2 y las demás peso 1. La probabilidad usa peso por gasto. La ventaja
cambia cada dos rondas, recorriendo las cuatro posiciones; no cambia dentro de una ronda.

El bloque tiene 8 rondas o ítems activos. Confirme el tamaño indicado por el formulario antes de
crearlo. El formulario muestra el requisito de asistencia de esta variante.

Recursos desiguales

Cuatro competidores tienen fondos 20,20,60,60 ECU por posición y eligen un gasto entero hasta su
fondo propio para un premio 60.

Todos pagan su gasto, ganen o no. El pago es fondo propio menos gasto más 60 si ganan.

Los fondos de las posiciones 1 a 4 son 20,20,60,60 ECU. El gasto no puede superar el fondo propio.
La suma de fondos sigue siendo 160.

El bloque tiene 8 rondas o ítems activos. Confirme el tamaño indicado por el formulario antes de
crearlo. El formulario muestra el requisito de asistencia de esta variante.

Tope de diez ECU

El gasto máximo es 10 ECU; cada fondo permanece en 40.

El bloque tiene 8 rondas o ítems activos. Confirme el tamaño indicado por el formulario antes de
crearlo. El formulario muestra el requisito de asistencia de esta variante.
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Tope de veinte ECU

El gasto máximo es 20 ECU; cada fondo permanece en 40.

El bloque tiene 8 rondas o ítems activos. Confirme el tamaño indicado por el formulario antes de
crearlo. El formulario muestra el requisito de asistencia de esta variante.

Premio al gasto más alto

El premio va al gasto más alto, y los empates se sortean uniformemente. Todos pagan. Esto
reemplaza la rifa proporcional.

El bloque tiene 8 rondas o ítems activos. Confirme el tamaño indicado por el formulario antes de
crearlo. El formulario muestra el requisito de asistencia de esta variante.

Control con tercero

Un quinto participante T recibe 80 ECU, no decide y conserva ese saldo. Los cuatro competidores
conservan las reglas de la rifa.

El bloque tiene 8 rondas o ítems activos. Confirme el tamaño indicado por el formulario antes de
crearlo. El formulario muestra el requisito de asistencia de esta variante.

Concesión con daño externo

Un quinto participante T comienza con 80 ECU y la concesión del premio reduce su saldo en 40,
cualquiera que gane. No decide. Los cuatro competidores conservan las reglas de la rifa.

El bloque tiene 8 rondas o ítems activos. Confirme el tamaño indicado por el formulario antes de
crearlo. El formulario muestra el requisito de asistencia de esta variante.

16



BEER Lab Búsqueda de rentas e influencia

Figura 4.1: Instrucciones específicas de la tercera función.
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Capítulo 5

Informe, ejercicios resueltos y evalua-
ción

5.1 Informe privado y unidades de observación

El informe abre oculto. El control de revelación se habilita al completar todas las unidades y rondas
activas. Si hay unidades pendientes, conserva su conteo y no convierte faltantes en resultados
cero. Se puede abrir desde la última ronda técnica: las tablas recorren explícitamente las rondas
activas. Cada indicador muestra su denominador, la distribución muestra conteos y los pagos
separan funciones. La evolución de pagos no se interpreta automáticamente como aprendizaje:
puede reflejar estados, roles, sorteos o una remuneración concentrada al final.

Figura 5.1: Informe al inicio: agregados ocultos.
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Figura 5.2: Indicadores y denominadores

Figura 5.3: Histograma con conteos

Figura 5.4: Pagos por función

Figura 5.5: Evolución por ronda
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Guion para el feedback

Reconstruya una cuenta, describa la distribución y presente dos mecanismos compatibles.
Pida un contraste que permitiría diferenciarlos antes de concluir.

5.2 Taller de cuentas, decisiones y contrafactuales

Los siguientes ejemplos son ejercicios de pizarra, no registros de estudiantes. Incluyen realizaciones
y acciones elegidas para comprobar distintas ramas. Cuando se especifica una política o un voto,
la cuenta no supone que esa acción sea óptima. Primero resuelva sin mirar la respuesta y después
compare cada término. Los importes se expresan en ECU salvo probabilidades y scores. Los
ejercicios de creencias suponen una elicitación seleccionada, sin bono adicional.

Ejemplo resuelto 1

Situación: Gastos: 0, 0, 0, 0; Uniforme realizado: 0.1; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40; Regla
de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.25, 0.25, 0.25, 0.25;
Pagos esperados: 55, 55, 55, 55.

Respuesta: los pagos por orden de función son 100.00, 40.00, 40.00, 40.00 ECU. La suma es 220.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 2

Situación: Gastos: 1, 0, 0, 0; Uniforme realizado: 0.9; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40; Regla
de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 1, 0, 0, 0; Pagos esperados:
99, 40, 40, 40.

Respuesta: los pagos por orden de función son 99.00, 40.00, 40.00, 40.00 ECU. La suma es 219.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 3

Situación: Gastos: 10, 20, 0, 10; Uniforme realizado: 0.1; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.25, 0.5, 0, 0.25;
Pagos esperados: 45, 50, 40, 45.

Respuesta: los pagos por orden de función son 90.00, 20.00, 40.00, 30.00 ECU. La suma es 180.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.
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La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 4

Situación: Gastos: 10, 20, 0, 10; Uniforme realizado: 0.8; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.25, 0.5, 0, 0.25;
Pagos esperados: 45, 50, 40, 45.

Respuesta: los pagos por orden de función son 30.00, 20.00, 40.00, 90.00 ECU. La suma es 180.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 5

Situación: Gastos: 11, 11, 11, 11; Uniforme realizado: 0.5; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.25, 0.25, 0.25,
0.25; Pagos esperados: 44, 44, 44, 44.

Respuesta: los pagos por orden de función son 29.00, 29.00, 89.00, 29.00 ECU. La suma es 176.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 6

Situación: Gastos: 12, 11, 11, 11; Uniforme realizado: 0.5; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40,
40; Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.2667, 0.2444,
0.2444, 0.2444; Pagos esperados: 44, 43.67, 43.67, 43.67.

Respuesta: los pagos por orden de función son 28.00, 89.00, 29.00, 29.00 ECU. La suma es 175.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 7

Situación: Gastos: 40, 40, 40, 40; Uniforme realizado: 0.9; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.25, 0.25, 0.25,
0.25; Pagos esperados: 15, 15, 15, 15.

Respuesta: los pagos por orden de función son 0.00, 0.00, 0.00, 60.00 ECU. La suma es 60.00 ECU.
Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas, antes de
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contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 8

Situación: Gastos: 10, 10, 10, 10; Uniforme realizado: 0.3; Pesos: 2, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.4, 0.2, 0.2, 0.2;
Pagos esperados: 54, 42, 42, 42.

Respuesta: los pagos por orden de función son 90.00, 30.00, 30.00, 30.00 ECU. La suma es 180.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

El peso cambia probabilidad sin multiplicar el costo. No confunda ventaja con recursos adicionales.
Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio. Compare pago realizado
con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 9

Situación: Gastos: 10, 10, 10, 10; Uniforme realizado: 0.3; Pesos: 1, 2, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.2, 0.4, 0.2, 0.2;
Pagos esperados: 42, 54, 42, 42.

Respuesta: los pagos por orden de función son 30.00, 90.00, 30.00, 30.00 ECU. La suma es 180.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

El peso cambia probabilidad sin multiplicar el costo. No confunda ventaja con recursos adicionales.
Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio. Compare pago realizado
con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 10

Situación: Gastos: 20, 20, 40, 40; Uniforme realizado: 0.7; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 20, 20, 60,
60; Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.1667, 0.1667,
0.3333, 0.3333; Pagos esperados: 10, 10, 40, 40.

Respuesta: los pagos por orden de función son 0.00, 0.00, 20.00, 80.00 ECU. La suma es 100.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 11

Situación: Gastos: 0, 20, 0, 60; Uniforme realizado: 0.4; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 20, 20, 60, 60;
Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0, 0.25, 0, 0.75;
Pagos esperados: 20, 15, 60, 45.
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Respuesta: los pagos por orden de función son 20.00, 0.00, 60.00, 60.00 ECU. La suma es 140.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 12

Situación: Gastos: 10, 10, 10, 10; Uniforme realizado: 0.2; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.25, 0.25, 0.25,
0.25; Pagos esperados: 45, 45, 45, 45.

Respuesta: los pagos por orden de función son 90.00, 30.00, 30.00, 30.00 ECU. La suma es 180.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 13

Situación: Gastos: 20, 20, 20, 20; Uniforme realizado: 0.2; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.25, 0.25, 0.25,
0.25; Pagos esperados: 35, 35, 35, 35.

Respuesta: los pagos por orden de función son 80.00, 20.00, 20.00, 20.00 ECU. La suma es 140.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 14

Situación: Gastos: 0, 5, 10, 10; Uniforme realizado: 0.9; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: sí; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0, 0, 0.5, 0.5; Pagos
esperados: 40, 35, 60, 60.

Respuesta: los pagos por orden de función son 40.00, 35.00, 30.00, 90.00 ECU. La suma es 195.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

El sorteo de empate no es proporcional al gasto. Todos pagan aunque el premio vaya al máximo.
Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio. Compare pago realizado
con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 15

Situación: Gastos: 10, 20, 0, 10; Uniforme realizado: 0.8; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: sí; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0, 1, 0, 0; Pagos
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esperados: 30, 80, 40, 30.

Respuesta: los pagos por orden de función son 30.00, 80.00, 40.00, 30.00 ECU. La suma es 180.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

El sorteo de empate no es proporcional al gasto. Todos pagan aunque el premio vaya al máximo.
Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio. Compare pago realizado
con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 16

Situación: Gastos: 0, 0, 0, 0; Uniforme realizado: 0.5; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40; Regla
de máximo: sí; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 0.25, 0.25, 0.25, 0.25; Pagos
esperados: 55, 55, 55, 55.

Respuesta: los pagos por orden de función son 40.00, 40.00, 100.00, 40.00 ECU. La suma es 220.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

El sorteo de empate no es proporcional al gasto. Todos pagan aunque el premio vaya al máximo.
Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio. Compare pago realizado
con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 17

Situación: Gastos: 10, 10, 10, 10; Uniforme realizado: 0.3; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: sí; Daño externo: no; Probabilidades: 0.25, 0.25, 0.25, 0.25;
Pagos esperados: 45, 45, 45, 45.

Respuesta: los pagos por orden de función son 30.00, 90.00, 30.00, 30.00, 80.00 ECU. La suma
es 260.00 ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias
anunciadas, antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas
diferentes.

Incluya el tercero en bienestar, pero no en probabilidades ni gasto. El premio se concede incluso con
gastos cero. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio. Compare
pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 18

Situación: Gastos: 10, 10, 10, 10; Uniforme realizado: 0.3; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: sí; Daño externo: sí; Probabilidades: 0.25, 0.25, 0.25, 0.25;
Pagos esperados: 45, 45, 45, 45.

Respuesta: los pagos por orden de función son 30.00, 90.00, 30.00, 30.00, 40.00 ECU. La suma
es 220.00 ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias
anunciadas, antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas
diferentes.

Incluya el tercero en bienestar, pero no en probabilidades ni gasto. El premio se concede incluso con
gastos cero. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio. Compare
pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.
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Ejemplo resuelto 19

Situación: Gastos: 0, 0, 0, 0; Uniforme realizado: 0.3; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40; Regla
de máximo: no; Tercero presente: sí; Daño externo: sí; Probabilidades: 0.25, 0.25, 0.25, 0.25; Pagos
esperados: 55, 55, 55, 55.

Respuesta: los pagos por orden de función son 40.00, 100.00, 40.00, 40.00, 40.00 ECU. La suma
es 260.00 ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias
anunciadas, antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas
diferentes.

Incluya el tercero en bienestar, pero no en probabilidades ni gasto. El premio se concede incluso con
gastos cero. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio. Compare
pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.

Ejemplo resuelto 20

Situación: Gastos: 40, 0, 0, 0; Uniforme realizado: 0.9; Pesos: 1, 1, 1, 1; Fondos: 40, 40, 40, 40;
Regla de máximo: no; Tercero presente: no; Daño externo: no; Probabilidades: 1, 0, 0, 0; Pagos
esperados: 60, 40, 40, 40.

Respuesta: los pagos por orden de función son 60.00, 40.00, 40.00, 40.00 ECU. La suma es 180.00
ECU. Reconstruya cada importe a partir del fondo, las acciones y las consecuencias anunciadas,
antes de contrastar el total. Un pago individual y la suma conjunta responden preguntas diferentes.

La probabilidad puede ser positiva aunque esta realización no produzca victoria. El gasto se
descuenta en ambos casos. Compruebe que las probabilidades sumen uno y reconstruya gasto/premio.
Compare pago realizado con pago esperado sin repetir el sorteo.
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Capítulo 6

Implementación docente, datos y pro-
blemas frecuentes

6.1 Rutinas de preparación, recuperación y archivo

Un equilibrio de Nash es una combinación de decisiones en la que ninguna persona mejora su pago
cambiando sola, dadas las decisiones de las demás. La definición se refiere a una comparación de
alternativas; no exige que los estudiantes conozcan el nombre del concepto al jugar. Tampoco afirma
que un equilibrio sea justo, eficiente o moralmente deseable. Para enseñar esta familia, conviene
comprobar desviaciones concretas antes de presentar una etiqueta. Una predicción material supone
que cada participante valora únicamente su pago en ECU y entiende correctamente la regla. Si esas
condiciones no se cumplen, el comportamiento puede diferir sin que el registro sea un error técnico.

Un mensaje de participante inexistente suele corresponder a un enlace antiguo después de un
cambio de base. Abra una sesión nueva y distribuya sus enlaces vigentes. No cree resultados ficticios
ni borre la base durante una clase para corregir un vínculo. Si una conexión se interrumpe, vuelva
al enlace actual de esa persona y compruebe su etapa antes de enviar otra decisión. Registre el
incidente y consulte al personal técnico si el bloqueo persiste.

Antes de continuar, los estudiantes calculan los resultados de A y B en un ejemplo y verifican el
número de rondas y el mecanismo de emparejamiento. Si una respuesta es incorrecta, la devolución
aparece junto a esa pregunta: identifica la respuesta enviada, la respuesta correcta y la regla o
cálculo que explica el resultado. Los campos ya respondidos se conservan; el estudiante corrige
únicamente lo necesario y vuelve a continuar.

Cuando presente las dos sesiones, use escalas iguales y anote sus denominadores. Si una tiene más
grupos completos, una barra de conteo mayor no implica una frecuencia mayor. Divida por grupos
comparables y preserve el registro de pendientes. Pida que los estudiantes propongan al menos
dos explicaciones del patrón y señalen cuál requeriría observar expectativas, cuáles decisiones ya
están registradas y qué asignación exógena ayudaría a diferenciarlas. Esa práctica convierte una
comparación informal en un ejercicio de razonamiento experimental sin atribuirle precisión que el
aula no ofrece.

Cuando no hay sesión activa, el participante puede permanecer en espera. Esto es normal. Si la
espera continúa después de activar la sesión, revise que el estudiante abrió el salón correcto, que
quedan plazas disponibles y que no reutiliza una pestaña de una sesión anterior.

Confirme que el reporte indica cero pendientes. Revele resultados, empiece con distribuciones y
solicite interpretaciones. Exporte datos antes de cerrar si habrá trabajo posterior. No asocie códigos
con nombres. Para análisis estadístico, agregue por unidad con grupo fijo o use errores estándar
que reconozcan dependencia; en una clase pequeña, trate las comparaciones como descriptivas.
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Use códigos de oTree, no nombres. No publique capturas de Monitor ni Data con códigos. Proyecte
sólo agregados. Si la actividad forma parte de investigación y no sólo docencia, aplique consenti-
miento y revisión ética correspondientes. Una práctica de clase no se transforma automáticamente
en dato de investigación utilizable.

Después del último caso, la pantalla final confirma que las decisiones quedaron registradas y
muestra la suma de resultados de todos los casos activos. No presenta un botón para abandonar la
actividad ni termina en una página genérica sin instrucciones. El estudiante permanece allí hasta el
feedback. Reiniciar el servidor no debe borrar sesiones. Si se interrumpe la conexión, use el enlace
individual vigente; no cree identidades ficticias para rescatar un código. Una base reiniciada pierde
la relación con enlaces anteriores y requiere una sesión nueva, por lo que esa operación no forma
parte de una actualización ordinaria.

Asigne a cada sesión un nombre que identifique fecha, curso y tratamiento sin incluir nombres de
estudiantes. Exporte los datos después de la clase y conserve el nombre de la configuración junto
con el archivo. Si organiza comparaciones entre tratamientos, registre el orden en que se ejecutaron
y si participaron las mismas personas. Esa información resulta necesaria para distinguir efectos de
la regla, aprendizaje y diferencias entre grupos. La guía no requiere preguntar por preferencias
políticas personales, afiliación partidaria ni características demográficas.

No cambie idioma, tratamiento ni tamaño de grupo una vez que la sesión esté iniciada. Cree una
sesión nueva para una comparación distinta y conserve la anterior. No ejecute una limpieza de base
de datos para desbloquear una persona; revise primero el Monitor y el estado de las decisiones.
Tampoco comparta la contraseña docente con participantes para resolver acceso. El responsable
del laboratorio debe administrar el despliegue, las cuentas y la conectividad, mientras el docente
conserva el control pedagógico de instrucciones, revelación y feedback.

6.2 Método para preparar y discutir una sesión

Preparar una pregunta que el laboratorio pueda responder

Una sesión docente necesita una pregunta concreta antes de necesitar una predicción. Elija una
diferencia entre dos reglas y escriba qué decisión permite observarla. Después anote qué resultado
sería compatible con cada explicación. Este pequeño ejercicio evita entrar al laboratorio con una
interpretación cerrada. Si una variante cambia quién conoce una información, la pregunta inicial
puede referirse al uso de esa información; si cambia una posibilidad de decisión, puede referirse a
la respuesta a ese nuevo incentivo. No presuponga que toda diferencia entre grupos expresa un
rasgo estable de los estudiantes. Una misma persona puede elegir de otra manera cuando cambia
la situación que enfrenta.

La configuración es una especificación de la experiencia. El idioma modifica cómo se comunica
una regla; el tratamiento modifica una regla o un conjunto explícito de reglas; el horizonte
determina cuántas oportunidades hay para decidir. Seleccionar una edición extendida no activa
automáticamente todas sus variantes. El docente elige una configuración para cada sesión. Para
comparar dos condiciones, cree dos sesiones y conserve sus archivos separados. Una clase puede
estudiar una sola comparación con detenimiento, mientras otros profesores utilizan variantes
distintas del mismo catálogo. La flexibilidad procede de contar con opciones completas y bien
descritas, no de recorrerlas todas en una misma hora.
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Organizar personas, funciones y dispositivos

Cuente la asistencia efectiva antes de crear la sesión. Compruebe en el formulario el múltiplo y el
mínimo que requiere la modalidad seleccionada. El tamaño de una unidad experimental puede ser
menor que la asistencia total. Algunas comparaciones necesitan varias unidades completas para
reasignar participantes o balancear condiciones. Tener plazas disponibles en el aula no equivale
a tener suficientes personas para esa configuración. Si sobran estudiantes, prepare una tarea
de observación o análisis fuera de la sesión. No cree una plaza participante que permanecerá
abandonada: las decisiones de ese rol pueden ser necesarias para el avance de las demás personas.

Cada persona debe conservar su acceso durante el bloque. Una ventana del navegador no es una
persona adicional, y abrir dos accesos distintos puede ocupar dos plazas. Durante una prueba
técnica, un asistente puede manejar las ventanas necesarias; durante una actividad docente, cada
estudiante toma únicamente las decisiones asignadas. Compruebe que los equipos permiten leer
los recuadros de recursos y los botones sin desplazamientos excesivos. Evite que una pantalla
proyectada revele decisiones privadas de quienes todavía están jugando. El Monitor sirve para
localizar la etapa pendiente, mientras el informe agregado sirve para la discusión. Ambos tienen
propósitos diferentes aunque pertenezcan a la misma sesión.

Explicar recursos sin anticipar estrategias

Presente primero la cuenta inicial, las acciones permitidas y las consecuencias de cada acción. ECU
significa unidades de moneda experimental. Un fondo inicial, un límite de decisión, un premio y
una ganancia acumulada son conceptos distintos. Pida al grupo reconstruir una cuenta sencilla con
las reglas visibles. Si el estudiante solo recuerda el premio, puede olvidar un costo que también se
paga cuando el resultado no es favorable. Si solo recuerda la dotación, puede confundir recursos
renovables de cada ronda con un saldo que financia el bloque completo. Una explicación breve,
centrada en la cuenta, aclara esas diferencias sin recomendar una decisión.

Las instrucciones de la interfaz emplean funciones y alternativas neutrales. Los nombres conceptuales
del catálogo ayudan al profesor a elegir una actividad; no deben convertirse en una exhortación
antes de jugar. Explique que existen varias decisiones posibles y que el análisis posterior se centrará
en reglas y resultados agregados. No anuncie que la clase debe confirmar una teoría ni que una
opción demuestra una virtud. Una intervención docente puede modificar lo que las personas creen
que se espera de ellas. La comprensión de una regla y la preferencia por una acción son dimensiones
diferentes; corregir la primera no requiere dirigir la segunda.

Resolver dificultades de comprensión

Las preguntas iniciales comprueban una cuenta o una regla, no la disposición del participante a
actuar de determinada manera. Cuando aparece un error, lea con la persona la devolución del
campo: qué respondió, qué respuesta requiere la regla y cómo se obtiene. Mantenga las otras
respuestas válidas. Si varias personas fallan en el mismo punto, pause la admisión al bloque y
repita un ejemplo neutral con valores diferentes. No sustituya la explicación por dictar todas las
respuestas. El objetivo es que los estudiantes sepan interpretar el recuadro de recursos durante
decisiones posteriores, especialmente cuando una variante cambia la función que desempeñan o la
información que reciben.

Distinga una pregunta sobre una cantidad de una pregunta sobre la regla de pago. Un participante
puede calcular correctamente una suma y, aun así, creer que se remunera cada ítem cuando solo se
selecciona uno, o que una señal siempre identifica el estado. Pida explicar la respuesta con palabras.
El porcentaje de respuestas correctas al primer intento no es una medida del mecanismo económico
que se desea estudiar; describe familiaridad con la interfaz y comprensión de la explicación. Registre
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incidencias importantes para interpretar la sesión, pero no incorpore los errores de comprensión
como decisiones estratégicas ni como respuestas finales al juego.

Separar azar, información y decisión

Un estado generado por el sistema es una condición del entorno. Una señal es información imperfecta
acerca de esa condición. Una decisión es una elección del participante. El resultado combina las
reglas, las decisiones y, cuando corresponde, el azar. Estas piezas pueden aparecer en momentos
diferentes. Antes de la decisión, el estudiante solo conoce la información permitida; después puede
conocer el estado realizado para reconstruir el pago. Que una señal haya sido correcta en una ronda
no implica que su precisión anunciada sea cien por ciento. Que un resultado haya sido adverso
tampoco prueba que la acción fue mala dadas las probabilidades disponibles al elegir.

Al discutir incertidumbre, compare resultados esperados y realizados por separado. Una probabilidad
de ganar no es una victoria fraccionaria que se paga automáticamente; una puntuación usada
para sortear un premio tampoco es dinero depositado directamente. El docente debe seguir la
regla de selección hasta el pago final. En varias rondas, una frecuencia puede aproximarse a una
probabilidad sin coincidir exactamente con ella. No repita selectivamente una ronda porque el
sorteo no produjo el ejemplo deseado. Conserve el resultado y úselo para discutir la diferencia
entre anticipar una distribución y observar una realización de esa distribución.

Hacer una comparación interpretable

Una comparación exige decir qué cambia y qué permanece constante. Anote recursos, regla de
decisión, información, horizonte, composición y experiencia previa. Si modifica varias dimensiones
a la vez, describa el tratamiento como un paquete y no atribuya el resultado a una sola de ellas.
Un control con recursos adicionales puede ser necesario cuando una variante introduce un costo.
Un control con un rol pasivo puede ser necesario cuando se añade una persona afectada. Estos
controles hacen visible qué comparación se realizó. La mera existencia de dos botones con nombres
diferentes no garantiza que sus diferencias puedan interpretarse como el efecto de una institución
aislada.

Cuando las mismas personas participan en dos bloques, el segundo conserva experiencia del primero
aunque las cuentas se renueven. Contrabalancear el orden significa que unos grupos ven primero una
condición y otros comienzan con la alternativa. Esa organización ayuda a distinguir aprendizaje de
diferencias entre reglas, pero una clase breve puede seguir ofreciendo pocas unidades independientes.
Escriba el orden real en la hoja de sesión. Si no puede variar el orden, explique esa limitación
durante el feedback. Un diseño transparente permite aprender de una comparación imperfecta sin
presentar sus resultados como una estimación que el ejercicio no puede sostener.

Leer distribuciones y promedios

El promedio responde cuánto se observa por unidad incluida. El histograma responde cómo se
distribuyen esas observaciones. Dos sesiones pueden tener la misma media y concentraciones muy
distintas: una alrededor de un valor intermedio, otra en extremos. Lea primero el nombre del eje,
el intervalo de cada barra y el número de observaciones. No confunda cantidad elegida por una
persona con resultado agregado de un grupo. Tampoco compare alturas de conteo sin considerar
tamaños de muestra. Una barra más alta puede deberse a que una sesión tiene más unidades
completas. La interpretación empieza por la unidad representada, no por una impresión visual de
la figura.

Los intervalos de los histogramas agrupan valores completos de la variable mostrada. El informe
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conserva el conteo que permite comprobar cada barra. Para comparar sesiones, use intervalos y
escalas compatibles y conserve también la tabla original. Una diferencia de medias puede reflejar
cambios en decisiones, composición o estados realizados. Si existen funciones distintas, examine
sus resultados por separado antes de combinar pagos. Un promedio conjunto puede ocultar una
ganancia de una función y una pérdida de otra. Pregunte qué información adicional sería necesaria
para distinguir las explicaciones propuestas; el gráfico es una herramienta para razonar, no una
respuesta automática sobre motivaciones.

Contar observaciones y reconocer dependencia

El denominador debe acompañar cada porcentaje. Si un indicador se refiere a acciones, cuenta
personas que tomaron esa acción en unidades completas. Si se refiere al éxito de una regla colectiva,
cuenta unidades que completaron la decisión. Si se calcula solo después de una aceptación o de un
envío positivo, su muestra es condicional. Un denominador cero significa que la medida no puede
calcularse; no significa una frecuencia observada de cero. Mantener estas diferencias evita comparar
porcentajes que coinciden numéricamente pero describen hechos distintos. Pida a los estudiantes
escribir la definición del indicador antes de sustituir cantidades.

Las decisiones del mismo grupo comparten reglas, historia y a veces una realización del estado.
Las rondas de una persona también comparten experiencia. Reasignar grupos no borra esa
experiencia ni convierte automáticamente todas las filas en observaciones independientes. Para
un análisis más avanzado, identifique la unidad de asignación del tratamiento y las fuentes de
dependencia antes de elegir un procedimiento estadístico. En una sesión docente pequeña, una
tabla descriptiva acompañada por supuestos claros puede ser más informativa que una prueba
presentada sin reconocer su muestra. Preserve sesión, ronda y grupo para que el análisis posterior
pueda reconstruir esas relaciones.

Archivar y reconstruir resultados

Descargue los datos desde la sesión elegida. La exportación general organiza una fila por participante
y columnas para las rondas; la exportación propia de la familia organiza registros largos con ronda,
función y decisiones relevantes. Diez rondas no implican necesariamente diez filas en el archivo
general. Compruebe la última ronda activa y el código de sesión antes de combinar archivos.
Conserve el original sin modificar y realice transformaciones en una copia de trabajo. Una celda
vacía puede indicar decisión pendiente, campo que no corresponde a esa función o ronda inactiva.
Documente cuál de esas situaciones aplica antes de reemplazar o excluir valores.

Para reproducir el informe, limite el archivo a rondas activas y unidades completas, y use las
definiciones de cada indicador. Compruebe primero una observación resuelta manualmente; después
verifique el total de registros y una suma agregada. Cuando reúna sesiones, conserve tratamiento,
idioma, horizonte, emparejamiento y orden de exposición. Una captura muestra lo que se proyectó,
pero no reemplaza los datos que permiten reconstruir una tabla. Comparta con los estudiantes
una versión preparada para el ejercicio que conserve la información económica necesaria. Los
identificadores administrativos no deben convertirse en nombres ni en clasificaciones públicas de
conducta individual.

Conducir el feedback y evaluar aprendizaje

Reserve tiempo para reconstruir un resultado antes de introducir interpretaciones. Solicite una
cuenta, una descripción de la distribución y una explicación compatible con las reglas. Después pida
una segunda explicación y un cambio de diseño que permitiría diferenciarlas. Esta secuencia sirve
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cuando el resultado se parece a la predicción material y cuando se aparta de ella. Una coincidencia
no demuestra que los participantes razonaron como el modelo; una desviación no basta para elegir
una explicación psicológica. El valor pedagógico está en aprender a relacionar supuestos, decisiones
observadas y límites de inferencia con una experiencia que el grupo acaba de vivir.

Una evaluación breve puede pedir una tabla y dos párrafos. La tabla identifica unidad, regla,
recursos, dato utilizado y cálculo. El primer párrafo explica un resultado observado; el segundo
propone una interpretación alternativa y especifica qué información falta. Califique precisión de
cuentas y argumentos, no una elección económica particular. Para estudiantes avanzados, agregue
un contrafactual o una derivación formal. Para una introducción, mantenga el mismo problema con
números sencillos y lenguaje cotidiano. Una guía común permite graduar la exigencia sin cambiar
retrospectivamente las reglas de quienes jugaron ni presentar la actividad como un examen de
carácter personal.

Atención

Una espera exige localizar el formulario pendiente. Reiniciar el servidor conserva la base;
resetearla elimina asociaciones y no es una actualización ordinaria.
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