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Cémo utilizar esta guia

Esta guia permite preparar, implementar y discutir la familia Clientelismo, intermediarios
y secreto del voto del Behavioral and Experimental Economics Research Lab (BEER Lab),
Departamento de Economia del Tecnolégico de Monterrey. Esta dirigida a docentes de ciencia
politica, economia politica, economia conductual e instituciones, incluidos quienes no han trabajado
con experimentos de aula.

La guia rapida permite preparar la sesién. Los capitulos operativos explican acceso, roles, pantallas
y resultados.

Los conceptuales desarrollan incentivos materiales, voto decisivo, reciprocidad e informacién. Las
reglas comunes aparecen una vez; las variantes explican inicamente lo que cambia, la comparaciéon
relevante y sus limites.

Autor

Esta guia fue preparada por Stanislao Maldonado, profesor investigador del Departamento de
Economia del Tecnolégico de Monterrey, Campus Monterrey. Para consultas o sugerencias sobre su
contenido, puede contactar al autor en stanislao.maldonado@tec.mx.

Para el docente

El protocolo es una adaptacion docente original motivada por la literatura sobre reciprocidad,
monitoreo politico, intermediacién y politica distributiva. No es una réplica literal. Las
alternativas son abstractas y los valores monetarios asignados no representan opiniones
politicas personales.
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Capitulo 1

Guia rapida de implementaciéon

1.1 Acceso desde el sitio actualizado del laboratorio

Comience en https://beer-lab.org/. Seleccione CLASE en el ment superior; este acceso abre
https://teaching.beer-lab.org/. En el catdlogo Experimentos en clase, utilice el buscador
para localizar el nombre de la actividad. También puede filtrar por Tema o Cédigo JEL. Si
conserva un filtro de una busqueda anterior, limpielo antes de buscar otro juego.

La tarjeta de cada familia distingue los accesos Espanol y English. La casilla Mostrar versién
extendida permite seleccionar esa edicién antes de seguir el enlace. El idioma del catalogo y
el idioma de la sesién son elecciones distintas: confirme ambos. Los estudiantes utilizan la sala
indicada por el profesor; el docente prepara y monitorea la sesién desde los accesos administrativos
propios de esta familia.


https://beer-lab.org/
https://teaching.beer-lab.org/
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Tecnologico
@ de Monterrey @BEER B =2

PARTICIPA CLASE INVESTIGACION EVENTOS INICIATIVAS NOTICIAS FORMACION EQUIPO

= Monterrey

Laboratorio de Economia
Conductual y Experimental
Ti C

Estudiamos como

decide la gente.

| laboratorio, en el aula 1mpo. Agul p istrarte para
1
par en nue j

ar tu
perimento.

Participa en experimentos Conoce el laboratorio

Figura 1.1: Sitio institucional vigente. Seleccione CLASE en el ment superior para abrir los
experimentos docentes. Captura del 7 de octubre de 2026.
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Tecnologico
@ de Mon?errey @ BEEB B 3!

PARTICIPA CLASE INVESTIGACION EVENTOS INICIATIVAS NOTICIAS FORMACION EQUI

DOCENTES Y ESTUDIANTES

Experimentos en clase

Juegos de economia experimental para actividades y discusion en clase. Entra al juego que te

indique tu profesor o profesora.

en tu clase o proponer uno nuevo — gula para docentes
del laboratorio: beer-lab.orgfinvestigacion

Buscar por titulo, tema, palabra clave o codigo JEL...
Tema ~ Cddigo JEL ~ 103 jueg

Figura 1.2: Catalogo vigente: busque por titulo, tema o cédigo JEL. Después localice la tarjeta de
esta familia y seleccione idioma y edicién. Captura del 7 de octubre de 2026.

Verificacion de recursos, comprension y participantes

Antes de abrir la sala, revise la configuracién elegida y la cantidad de estudiantes presentes. El
formulario de creaciéon informa el tamafno de grupo y el minimo que exige esa configuraciéon. Una
actividad individual admite cualquier niimero positivo; una actividad con interaccién debe cumplir
el requisito indicado: grupos completos cuando su tamaio es fijo, o un minimo de integrantes
cuando el tamano es flexible. El requisito puede cambiar entre variantes, por ejemplo al incorporar
un tercero o cambiar el tamafio de una institucién. Si modifica un pardmetro de agrupacién,
compruebe el requisito de la configuracion editada, no solo el niimero sugerido por la demostracion.

En las instrucciones, compruebe que el alumnado pueda identificar qué recibe cada rol, qué puede
decidir y como se obtiene el resultado. Una cuenta inicial, un presupuesto que se reparte y una
ganancia final no son necesariamente la misma cantidad. Remita al panel de recursos y al ejemplo
de la modalidad seleccionada; no extrapole una dotacién de la versiéon basica a una variante que
modifica cuentas o introduce posiciones adicionales.

ECU significa Ezperimental Currency Units, o unidades de moneda experimental: es la unidad
de cuenta de la actividad. Un resultado de 100 ECU no equivale automaticamente a 100 pesos
ni a 100 ddélares. La conversion depende de la configuracién de la sesién. Antes de anunciar un
pago, confirme con el laboratorio si hay conversiéon monetaria, cual es la tasa y qué decisiones se
remuneran. En moédulos hipotéticos, describa los montos como resultados de la situaciéon planteada.

Cuando existe una comprobaciéon de comprensién, una respuesta equivocada genera una explicacién
junto a esa pregunta: identifica la respuesta enviada y la respuesta correcta. Las demads respuestas
permanecen en el formulario. Pida al estudiante que vuelva al ejemplo, localice la regla relevante y
rehaga el calculo antes de corregir. No revele respuestas a toda la clase cuando el error es individual
y no trate un fallo de comprensién como una decisién econémica del juego.
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— una interaccién . :
Clientelismo,

— 10 rondas, grupo fijo intermediarios y
secreto del voto
/ Clientelism,
extendido — Transferencia previa y voto secreto (6) Broke rs, and
Ballot Secrecy —
BEER Lab

Seleccione una variante

— 10 interacciones con reasignacion

extendido — Transferencia previa y voto observable (1)

extendido — Transferencia previa y voto observable (6)

de este juego. Select a

extendido — Transferencia previa y voto observable (10)
version of this game.

extendido — Observacién de 25% de los votos (6)

extendido — Observacién de 75% de los votos (6)

extendido — Pago condicionado al voto por C (6)

extendido — Intermediario con distribucion privada (6)

extendido — Intermediario con distribucién transparente (6)
extendido — Intermediario con auditoria de 80% (6)

extendido — Eleccion entre transferencias y programa universal (6)
extendido — Asignacion universal con productividad igual (6)
extendido — Programa universal con productividad doble (6)
extendido — Valores del resultado diferentes y publicos (6)

F‘extendido .—Valores del resultado diferentes y privados {%j . . L
igura 1.3: Demo contiene Unicamente las configuraciones de esta familia, en ambos idiomas y
— one interaction ediciones. Continuacién 1/2.
— 10 rounds, fixed group
— 10 interactions with rematching
ientelism — Advance transfer and secret ballot (6)
ientelism — Advance transfer and observable ballot (1)
ientelism — Advance transfer and observable ballot (6)
ientelism — Advance transfer and observable ballot (10)
ientelism — 25% vote observation (6)
ientelism — 75% vote observation (6)
ientelism — Payment conditional on a vote for C (6)

ientelism — Broker with private distribution (6)



extendido — Eleccion entre transferencias y programa universal (6)
B_Eextendido — Asignacion universal con productividad igual (6)

extendido — Programa universal con preductividad doble (6)

extendido — Valores del resultado diferentes y publicos (6)

extendido — Valores del resultado diferentes y privados (6)

— one interaction

— 10 rounds, fixed group

— 10 interactions with rematching

ientelism — Advance transfer and secret ballot (6)

ientelism — Advance transfer and observable ballot (1)

ientelism — Advance transfer and observable ballot (6)

ientelism — Advance transfer and observable ballot (10)

ientelism — 25% vote observation (6)

ientelism — 75% vote observation (6)

ientelism — Payment conditional on a vote for C (6)

ientelism — Broker with private distribution (6)

ientelism — Broker with transparent distribution (6)

ientelism — Broker with an 80% audit (8)

ientelism — Choice between transfers and a universal program (6)

ientelism — Universal allocation with equal productivity (6)

ientelism — Universal program with double productivity (6)

ientelism — Different and public outcome values (6)

ientelism — Different and private outcome values (6)

Figura 1.4: Demo contiene inicamente las configuraciones de esta familia, en ambos idiomas y
ediciones. Continuacién 2/2.

Rooms
Current rooms:
[ES] Clientelismo, intermediarios y secreto del voto
[EN] Clientelism, Brokers, and Ballot Secrecy
[ES] Clientelismo, intermediarios y secreto del voto — Extendido

[EN] Clientelism, Brokers, and Ballot Secrecy — Extended

Figura 1.5: Rooms contiene los cuatro salones de esta familia: versiones basica y extendida en
espaifiol e inglés.
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Room: [ES] Clientelismo, intermediarios y secreto del voto
Create a new session

Session Config

[ES] Clientelismo — una interaccién ~

Number of participants

Grupos completos de 6 participantes. Use un mltiple de 6; minimo 6.

Configure session £$

App sequence

clientelism_game (10 Transfers before a ballot, vote observability, conditional payment, brokers, and universal

rounds) allocation.

Figura 1.6: Formulario de creacion en la sala basica en espanol. Compruebe la configuracion y el
requisito de participantes antes de crear la sesién.

Descarga de una sesion con varias rondas

Para el docente

Desde la sesién correspondiente, abra Data y utilice el enlace de descarga de esa sesion en
CSV o CSV para Excel. La exportacién general tiene una fila por participante y columnas
correspondientes a las distintas rondas. Diez rondas no implican necesariamente diez filas
por persona. Cuando la familia ofrece una exportacién propia en formato largo, esta puede
organizar observaciones por participante y ronda u otra unidad definida por el diseno.

Guarde el archivo original junto con el nombre de la configuracién, el cédigo de sesién y el niimero
de rondas activas. Verifique que las columnas de la tltima ronda activa estén presentes y que
los datos correspondan a la sesién elegida. Los espacios vacios pueden representar rondas no
activas, una decisién atn pendiente o un campo que no corresponde a un rol; no los convierta
automaticamente en ceros. Para comparar el aprendizaje, conserve la ronda y el grupo ademés del
participante. Comparta en clase solo agregados anénimos, y registre las incidencias de la sesion
antes de construir tablas derivadas.

1.2 Ficha de la familia

Propésito Un candidato distribuye recursos a cinco votantes que eligen C o
R. Compare transferencias anticipadas y condicionadas, secreto
del voto, intermediarios y beneficios universales. Discuta
resultados por mayoria, incentivos materiales, reciprocidad e
informacién por rol.

Unidad experimental Un candidato y cinco votantes; con intermediario, siete
participantes. R lo controla el sistema.
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Versién basica Una interaccién, diez rondas con grupo fijo o diez rondas con
reasignacién de votantes.

Versién extendida Observacion completa o parcial; pago condicionado;
intermediacién privada, transparente o con revision; forma
universal y productividad; valores heterogéneos ptublicos o

privados.

Decision C distribuye 0-5 ECU por votante dentro de 25 ECU o financia
al intermediario. Los votantes eligen C o R; C necesita tres votos.

Pago Referencia: C recibe 100 — S 4+ 601{W = C}; el votante i recibe
10 + b; + u; (W), con u;(C) = 10 y u;(R) = 20.

Temas clientelismo electoral; secreto del voto; reciprocidad;
intermediacién politica; monitoreo; politica distributiva.

Cédigos JEL A22: C73; C92; D72; D73.

Participantes Multiplos de seis, o siete con intermediario. Demo usa doce o
catorce.

Duracion sugerida 45-60 minutos para introducciéon; 70-90 minutos para repeticion

0 comparacion.

Ruta basica https://clientelism.beer-lab.org/room/clientelismo_es.

1.3 Secuencia minima

Confirme tamafio de grupo, elija idioma y tratamiento, cree la sesion, asocie la sala, comparta
solo el acceso participante, compruebe comprensiéon, espere a que terminen todos los roles, revele
agregados, discuta cdlculos y mecanismos, y exporte datos. Compruebe las cuatro salas y las 36
configuraciones antes de admitir participantes.


https://clientelism.beer-lab.org/room/clientelismo_es

Capitulo 2

Acceso y preparacion de la sesion

2.1 Objetivos de aprendizaje

El estudiante debe distinguir un beneficio recibido de una obligacion exigible, identificar cuando su
voto cambia el ganador, reconstruir cuentas por rol, separar observacién de ejecucion y reconocer por
qué las transferencias elegidas no identifican un efecto causal. También debe distinguir distribucién
igual de tecnologia productiva y describir qué informacién recibe cada rol.

2.2 Del portal del laboratorio al juego

Ingrese a https://beer-lab.org/. Desde alli abra el catdlogo docente en https://teaching.b
eer-lab.org/. Seleccione la tarjeta de Clientelismo, intermediarios y secreto del voto. La tarjeta
identifica una familia de actividades, no una sola configuracién. Dentro de la familia podra elegir
idioma, edicién y tratamiento. El subdominio propuesto es https://clientelism.beer-1lab.org/.
Las rutas de este documento son las que debe usar el laboratorio para desplegar la actividad; su
inclusiéon no implica que el subdominio ya esté publicado.

El docente entra por https://clientelism.beer-1lab.org/demo. Los estudiantes entran por una
sala, por ejemplo https://clientelism.beer-lab.org/room/clientelismo_es. Son accesos
con funciones diferentes. Demo permite revisar configuraciones y abrir sesiones de demostracién; la
sala conduce al participante a la sesion que el docente haya asociado con ella. Compartir Demo con
los estudiantes dificulta el control de la sesién, porque cada persona podria abrir una demostracién
diferente. Proyecte tinicamente la sala o su codigo QR una vez que haya confirmado la configuracion.

Mientras se prepara el despliegue, la instancia local se encuentra en http://localhost:8096/demo.
Esta direccién funciona en la computadora que ejecuta el servidor. En otra computadora, localhost
se refiere a esa otra computadora y no al equipo del docente. El acceso en red requiere una
direccién y una configuraciéon autorizadas por el laboratorio. Para una clase real, utilice el enlace
institucional que confirme el responsable técnico; no sustituya una comprobacién de conectividad
por la apariencia de una pagina abierta en su propio equipo.

2.3 Elegir una configuraciéon

La edicién basica contiene una interaccién, diez rondas con grupo fijo y diez rondas con reasignacion
de votantes. La edicién extendida contiene quince configuraciones por idioma: una referencia de
seis rondas, tres duraciones de observaciéon completa y las comparaciones de observacién parcial,
pagos condicionados, intermediacion, distribucién universal y valores heterogéneos. En total, Demo
debe mostrar 36 configuraciones y Rooms cuatro salas. Las salas basicas contienen tres opciones


https://beer-lab.org/
https://teaching.beer-lab.org/
https://teaching.beer-lab.org/
https://clientelism.beer-lab.org/
https://clientelism.beer-lab.org/demo
https://clientelism.beer-lab.org/room/clientelismo_es
http://localhost:8096/demo
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cada una; las extendidas, quince. Esos conteos son una comprobacién operativa, no un ntimero que
el participante tenga que memorizar.

En la referencia, cada grupo tiene seis personas: un candidato C y cinco votantes. En las variantes
con intermediario, tiene siete. La alternativa R la controla el sistema; no necesita una persona
adicional. Use multiplos de seis o siete segiin corresponda. Si asisten 25 estudiantes y se elige
una variante de seis, puede formar cuatro grupos y asignar al estudiante restante una tarea de
observacion externa. No introduzca una persona extra en un grupo ya completo ni invente un rol
de R: cambiaria las reglas del ejercicio.

Las demostraciones usan dos grupos para facilitar la inspecciéon de agregados y de rondas pendientes.
Una demostracién de la referencia abre doce enlaces; una de intermediacion abre catorce. Estos
enlaces corresponden a participantes de una misma sesién, no a doce sesiones. Antes de la clase,
recorra al menos una demostracién en cada idioma que vaya a utilizar. Mantenga abierta una
pestafia por rol durante la prueba y compruebe que las pantallas de espera avanzan después de
que todos hayan realizado la decisién necesaria.

Punto de verificacion

Confirme familia, idioma, edicién, tratamiento, nimero de rondas y tamano del grupo. El
enlace docente debe mostrar solamente esta familia. En el salon bésico no deben aparecer
las variantes extendidas, ni actividades de confianza, bienes publicos u otros juegos.

2.4 Sala, Monitor, Informe y datos

Cree la sesién desde la opcién administrativa disponible en el laboratorio y asignela a la sala elegida.
Compruebe la sala en una ventana de prueba antes de admitir estudiantes. Si aparece una espera
anterior a la bienvenida, puede significar que la sala todavia no tiene una sesién asociada. No
significa que el participante esté ya dentro del juego. El responsable debe revisar la asociacién entre
sala y sesion antes de pedir al estudiante que vuelva a entrar. Una péagina antigua de participante
tampoco equivale al enlace estable de la sala.

Mantenga Monitor e Informe en pestanas separadas. Monitor sirve para localizar dénde se ha
detenido cada participante. Informe permite discutir resultados agregados; dispone de botones
explicitos para mostrarlos u ocultarlos. No proyecte el Monitor con cédigos individuales ni el
archivo de datos sin preparacion. El informe evita presentar identidades o votos individuales, incluso
cuando una variante permite que C observe votos dentro de su propio grupo. El docente conserva
acceso administrativo a registros mas detallados para verificar el funcionamiento y preparar un
andlisis posterior.

Asigne a cada sesion un nombre que identifique fecha, curso y tratamiento sin incluir nombres de
estudiantes. Exporte los datos después de la clase y conserve el nombre de la configuracién junto
con el archivo. Si organiza comparaciones entre tratamientos, registre el orden en que se ejecutaron
y si participaron las mismas personas. Esa informacién resulta necesaria para distinguir efectos de
la regla, aprendizaje y diferencias entre grupos. La guia no requiere preguntar por preferencias
politicas personales, afiliacién partidaria ni caracteristicas demograficas.



Capitulo 3

Reglas y recorrido del participante

3.1 Roles, recursos y secuencia

El candidato C recibe 100 ECU por ronda y puede comprometer hasta 25 ECU en distribuciones.
Cada uno de los cinco montos individuales debe ser un entero de 0 a 5 ECU. C recibe un premio
de 60 ECU cuando obtiene al menos tres de los cinco votos. La alternativa R gana cuando C recibe
cero, uno o dos. Los votantes reciben una base de 10 ECU, el beneficio de distribucién y el valor
monetario de la alternativa ganadora. En la referencia, ese valor es 10 ECU si gana C y 20 ECU si
gana R.

La secuencia separa decisiones que de otro modo podrian confundirse. Primero C decide los
montos o entrega un presupuesto al intermediario. Cuando hay intermediario, este realiza la
distribucién. Después cada votante observa su propio monto y decide simultdneamente entre C y
R. El sistema suma los cinco votos, calcula pagos y revela solamente la informacién autorizada.
No hay abstencién, negociacién escrita ni mensajes entre participantes. Los nombres C y R no
representan partidos reales. Los valores monetarios asignados tampoco describen las opiniones
politicas de los estudiantes.

En la referencia, la transferencia queda comprometida antes del voto y no puede recuperarse. Un
votante que recibe 4 ECU conserva esos 4 si elige R o si C pierde. Recibirla no constituye un
contrato electoral. El ejercicio permite que el estudiante identifique qué obligaciones provienen de
una regla del sistema y cuales podria sentir por razones personales. Esa distincién debe quedar
clara antes de jugar, pero el docente no debe anunciar una hipétesis sobre reciprocidad o sugerir la
decisién que espera observar.

Lo que vera el participante

El participante ve primero el logo del laboratorio y las reglas generales; después, las
instrucciones de su sesion. La pantalla de votacion muestra su distribucién, los valores de C
vy R y la informacion que recibird C. Solo se le pide elegir entre las dos alternativas.

3.2 Comprension y preparacion

La comprobacién de comprension pregunta cudantos votos necesita C, cudl es el limite individual
y qué votos individuales conocerd C al terminar. Las respuestas de referencia son tres, cinco y
ningun voto individual. En observacién completa, la tercera respuesta cambia a todos los votos.
En observacion parcial, cambia a los seleccionados por sorteo. No dé una tnica respuesta de
informacién para todas las variantes: justamente esa regla es una de las comparaciones que el
ejercicio quiere hacer visibles.
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BEER

Behavioral and Experimental Economics Research Lab

Bienvenido al BEER Lab

El Behavioral and Experimental Economics Research Lab del Departamento de Economia del Tecnoldgico de
Monterrey es un espacio para aprender sobre la toma de decisiones mediante actividades controladas.

Sus decisiones y los resultados agregados se discutirdn en clase cuando termine la actividad. Siga las
instrucciones de la pantalla y trabaje de manera individual.

Reglas del laboratorio

» Mantenga silencio y no converse con otros participantes.

= No use el teléfone ni abra otras pdginas durante la actividad.

« Mo comparta sus decisiones ni intente identificar a otros participantes.
« Sitiene dudas, levante la mano y espere al docente.

He leido las instrucciones generales y me comprometo a seguirlas.

Comenzar

Figura 3.1: Bienvenida institucional y reglas del laboratorio.
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Tecnologico
@ de Munﬁ:rrey @BEER -

BEER LAB - RONDA 1 DE 1

Transferencias y eleccidn: instrucciones

Recursos y unidad de cuenta
Dotacién del asignador C por ronda: 100 ECU.
ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad.

Esta sesidn no convierte ECU en dinero real.

Cada grupo tiene un candidato C y cinco votantes. El candidato R es una alternativa del sistema: no lo controla otro participante. Cada votante
elige C o R. C gana con al menos tres votos; de lo contrario, gana R. No hay abstencién. Los pagos se expresan en ECU (unidades monetarias

experimentales).

Cuenta del candidato Cuenta del votante

C recibe 100 ECU por ronda y puede destinar hasta 25 ECU a Cada votante recibe una base de 10 ECU, el beneficio que
distribuciones. Cada monto individual es un numero entero entre 0 corresponda a la distribucién y el valor de la alternativa ganadora.
y 5 ECU. Si C gana, recibe un premio de 60 ECU; si pierde, no recibe En la referencia, ese valor es 10 ECU si gana C y 20 ECU sigana R.
ese premio. El valor depende del ganador del grupe, ne del voto individual. En

las variantes con valores distintos, la pantalla de votacidn indica los
valores asignados a usted.

Regla de esta sesion

Transferencias anticipadas no recuperables y votos secretos.

Figblra t3.2:,,In§,trucciones actuales de la edicién béasica: recursos iniciales, reglas de decisién y
na interaccion - ronaas
unidades experimentales. Continuacion 1/2.

Cudndo se paga la distribucidn

La distribucion es una transferencia recibida antes de votar. No se devuelve si usted vota R o si C pierde. No existe una obligacion de votar por

quien la entrega.

Informacidén sobre los votos

C conaoce solo el nimero total de votos C, no quién emitid cada voto.

Secuencia de la ronda

1. C decide la distribucidn o entrega un presupuesto al intermediario.

2. Cuando hay intermediario, este decide los montos individuales.

3. Los cinco votantes observan su prapio monto y votan simultdneamente.

4. El sistema determina el ganador, calcula pagos y muestra la informacion permitida.
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Ejemplo de referencia: transferencias anticipadas

Si C distribuye 5 ECU a cada votante, gasta 25 ECU. Si gana C, recibe 135 ECU y cada votante recibe 25 ECU. Si gana R, C recibe 75 ECU y



Dotacién del asignador C por ronda: 100 ECU.
ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad.

Esta sesidn no convierte ECU en dinero real.

Cada grupo tiene un candidato C y cinco votantes. El candidato R es una alternativa del sistema: ne lo controla otro participante. Cada votante
elige C o R. C gana con al menos tres votos; de lo contrario, gana R. No hay abstencidn. Los pagos se expresan en ECU (unidades monetarias

experimentales).

Cuenta del candidato Cuenta del votante

C recibe 100 ECU por renda y puede destinar hasta 25 ECU a Cada votante recibe una base de 10 ECU, el beneficio que
distribuciones. Cada monto individual es un nimero entero entre 0 corresponda a la distribucién y el valor de la alternativa ganadora.
y 5 ECU. Si C gana, recibe un premio de 60 ECU; si pierde, no recibe En la referencia, ese valor es 10 ECU si gana Cy 20 ECU sigana R.
ese premio. El valor depende del ganador del grupo, no del voto individual. En

las variantes con valores distintos, la pantalla de votacidn indica los
valores asignados a usted.

Regla de esta sesion

Transferencias anticipadas no recuperables y votos secretos.

Una interaccion - 1 rondas

Cudndo se paga la distribucién

La distribucién es una transferencia recibida antes de votar. No se devuelve si usted vota R o si C pierde. No existe una obligacién de votar por

quien la entrega.

Informacidén sobre los votos

C conoce solo el nimero total de votos C, ne quién emitio cada voto.

Secuencia de la ronda

1. C decide la distribucién o entrega un presupuesto al intermediario.

2. Cuando hay intermediario, este decide los montos individuales.

3. Los cinco votantes observan su propio monto y votan simultdneamente.

4. El sistema determina el ganador, calcula pagos y muestra la informacion permitida.

Ejemplo de referencia: transferencias anticipadas

Si C distribuye 5 ECU a cada votante, gasta 25 ECU. Si gana C, recibe 135 ECU y cada votante recibe 25 ECU. Si gana R, C recibe 75 ECU y
cada votante recibe 35 ECU. Este ejemplo corresponde a la referencia sin intermediario, pagos condicionados ni multiplicacion del beneficio.

Figura 3.3: Instrucciones actuales de la edicién béasica: recursos iniciales, reglas de decisién y
unidades experimentales. Continuacion 2/2.
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Si un estudiante falla, permita que vuelva a leer las instrucciones. Aclare la diferencia entre niimero
de votos y porcentaje de apoyo: tres de cinco significa una mayoria de 60 %, pero la respuesta
solicitada es el nimero tres. También aclare que 25 ECU es el presupuesto maximo total, mientras
que 5 ECU es el monto individual maximo. Una confusién entre ambos limites puede generar una
propuesta imposible de ejecutar. La pantalla mantiene al estudiante en la comprobacién hasta que
responda correctamente.

La preparacion de ronda muestra el rol y la modalidad de emparejamiento. Los roles se mantienen:
una persona candidata no se convierte en votante en la siguiente ronda. En el grupo fijo, las
posiciones de votantes también se mantienen. En la reasignacién, se mezclan los votantes entre
candidatos y pueden volver a coincidir participantes. No describa ese procedimiento como una
garantia de encuentros siempre distintos. Las cuentas se renuevan; las ganancias se acumulan como
resultado, pero no financian las decisiones posteriores.

Tecnologico
@ de‘Muntgelt'rey @BEER

Revisa las preguntas sefnaladas. Cada una muestra tu respuesta y la explicacion; las demds respuestas se conservan.

BEER LAB - RONDA 1DE 1
Compruebe las reglas

Recursos y unidad de cuenta
ECU significa Experimental Currency Units (unidades de moneda experimental). Es la unidad de cuenta de esta actividad.

Esta sesidn no convierte ECU en dinero real

¢Cudntos votos necesita C para ganar?

4

Tu respuesta: 4. La respuesta correcta es 3. Revise las instrucciones: C necesita tres votos, el limite individual es el indicade y la informacién

depende de la regla de esta sesidn.

{Cudl es el monto individual mdximo permitido, en ECU?

h

¢Queé informacidn individual sobre votos recibe C al final?
© Ningun voto individual

Solo los votos seleccionados por sorteo

Los cinco votos individuales

Figura 3.4: Comprobacion actual con una respuesta incorrecta, su explicacion especifica y las
demas respuestas conservadas.

3.3 Distribuciéon y votacién

La persona candidata completa cinco casillas. Los niimeros de votante indican posiciones anénimas
dentro del grupo, no computadoras ni personas identificadas por nombre. La interfaz calcula el total
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BEER LAB - RONDA 1 DE 1

Preparacidon de la ronda

Surol Rondas programados Regla de esta sesion

Votante 1 Una interaccién

Las cuentas se renuevan en cada ronda. Las ganancias anteriores se suman al total, pero no financian las decisiones actuales. Los roles se
mantienen. En la reasignacion aleatoria pueden volver a coincidir participantes.

Transferencias anticipadas no recuperables y votos secretos.

C conoce solo el numero total de votos C, no quién emitié cada voto.

Figura 3.5: Preparacion de una ronda y recordatorio de la regla vigente.

y el saldo disponible para reducir errores aritméticos. El sistema valida los montos y el presupuesto
al confirmar. Un total negativo o un monto fuera del intervalo no produce una asignacién vélida.
Evite interpretar un error de digitacion corregido como una preferencia revelada; el dato relevante
es la decisién finalmente aceptada.

Cada votante ve solamente su propia distribucién. La interfaz diferencia una transferencia ya
recibida, una transferencia anunciada condicionada a votar C y un beneficio universal. El valor de
la alternativa ganadora se presenta por separado de la base y de la distribuciéon. Por ejemplo, si el
estudiante recibe 3 ECU y gana R, su pago de referencia es 10 méas 3 méas 20: 33 ECU. Si vot6 C
pero gané R, recibe igualmente el valor de R, porque esa parte depende del resultado colectivo.

Las esperas sincronizan decisiones; no deben resolverse presionando repetidamente el botén o
abriendo nuevas demostraciones. C espera mientras votan las cinco personas. Los votantes esperan
mientras se determina la distribucién y mientras termina la eleccién. Si alguien se detiene, el
docente debe revisar el Monitor, aclarar la tarea pendiente y conservar la sesiéon. Reiniciar una
base de datos durante la clase elimina enlaces y registros, y no es una solucién apropiada a una
decisién que atn no ha sido enviada.

3.4 Resultados y cierre

Al terminar la ronda, todos conocen el ganador y el nimero total de votos C. Cada persona conoce
su propio pago; un votante conoce ademas su voto y su distribucion efectiva. En la referencia,
C no recibe una lista que permita identificar quién voté por cada alternativa. En observacién
completa si recibe los cinco votos numerados. En observacion parcial aparecen los votos sorteados y
la indicacion de que los demas no fueron observados. La informacién secreta se excluye del contexto
de la pantalla, no se oculta simplemente con un color o un elemento plegado.

En grupos fijos, C dispone de un historial agregado de votos, costo y pago por ronda. El estudiante
puede comparar sus propias decisiones y resultados sin conocer identidades personales. Al completar
la ultima ronda activa aparece una pantalla de cierre explicita con el total acumulado. No hay un
botén que envie a una pagina vacia. Pida a los estudiantes que permanezcan ahi hasta iniciar el
feedback. Las rondas técnicas que permiten ofrecer distintas duraciones no constituyen decisiones
adicionales ni se suman a los indicadores docentes.
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BEER LAB - RONDA 1 DE 1

Distribuya el presupuesto

Indique cudnto recibird cada votante. Los nimeros identifican posiciones dentro del grupo; no identifican personas ni computadoras. Confirme
cuando haya revisado el total.

Transferencias anticipadas no recuperables y votos secretos.

Votante 1 Votante 2 Votante 3 Votante 4 Votante 5
Costo total (ECU) Saldo no distribuido (ECU)
0 25

Figura 3.6: C asigna montos individuales y revisa el presupuesto.

BEER LAB - RONDA 1 DE 1

EljoCoR

Transferencia ya recibida (ECU) 4 ECU

Su voto se suma a los otros cuatro. El valor de la alternativa depende del ganador. Revise sus valores y la regla de pago antes de confirmar.

Sigana C Sigana R
10 ECU 20 ECU

Valor de la alternativa - Base: 10 ECU Valor de |a alternativa - Base: 10 ECU

La distribucién es una transferencia recibida antes de votar. No se devuelve si usted vota R o si C pierde. No existe una obligacién de votar por
quien lo entrega.
C conoce solo el nimero total de votos C, no quién emitio cada voto.

EljaCoR

Votar C
Votar R

Figura 3.7: El votante observa su propio monto y los valores de las alternativas.
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@ s,  @eeer

“

Por favor, espere

Otros participantes estdn completando sus decisiones. La siguiente pantalla aparecerd automdticamente.

Figura 3.8: La espera aparece mientras otros roles completan las decisiones necesarias.

BEER LAB - RONDA 1 DE 1

Resultado de la ronda

Alternativa ganadora Votos para C Su pago (ECU)

C 4/5 145

Presupuesto entregado (ECU): 15

Costo neto del candidato (ECU): 15

Distribucion anunciada

Votante Monto anunciado (ECU)
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5

Continuar

Powered by oTree

Figura 3.9: Resultado de C con costos propios y distribucién anunciada; los votos individuales
permanecen secretos en la referencia.
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BEER LAB - RONDA 1DE 1

Resultado de la ronda

Alternativa gonadora Votos para C Su pago (ECU)

R 2/5 34

Suwoto: R
Monto anunciado (ECU): 4
Transferencia efectiva (ECU): 4

Beneficio de distribucion (ECU): 4

Figura 3.10: Resultado privado del votante con pago y distribucién efectiva.

BEER LAB- RONDA1DE1

Actividad completada

Gracias por participar. Permanezca en esta pantalla y espere las indicaciones del docente para discutir los resultados.

Surol Ganancia acumulada (ECU) Rondas completadas

Votante 34 1

Figura 3.11: Cierre explicito y ganancias acumuladas.

18



Capitulo 4

Fundamentos tedricos y calculos resuel-
tos

4.1 Qué representa el juego

El clientelismo electoral suele relacionarse con beneficios dirigidos a personas o grupos y expectativas
de apoyo politico. Sin embargo, entregar un beneficio, observar el comportamiento y hacer cumplir
una condicién son mecanismos distintos. La referencia permite observar una transferencia anticipada
sin obligacién verificable. Las variantes modifican por separado la informacién, la posibilidad de
relacionar pagos con votos, la delegaciéon de la distribucién y la forma universal o individual de
entregar recursos. Es un protocolo docente original motivado por literatura académica; no una
réplica literal de un experimento publicado.

La simplificacién tiene ventajas pedagogicas. El estudiante conoce la diferencia monetaria entre las
alternativas y puede reconstruir el efecto de un voto. El docente puede comprobar si una explicacién
se refiere a ingresos materiales, creencias, reciprocidad, seguimiento de conductas o incentivos del
intermediario. A la vez, la simplificacién excluye coercién real, redes sociales completas, competencia
entre dos campaifias humanas, participacion electoral y politicas multidimensionales. No use los
resultados para diagnosticar la conducta civica de una persona o la calidad democratica de una
sociedad.

4.2 Pagos y presupuesto cerrado

Sea b; la transferencia al votante i, S = 2?21 b; el gasto, x; su voto y W el ganador. En la referencia,
0<b; <5y S <25.Sigana C, la persona candidata recibe 100 — S + 60; si gana R, recibe 100 — S.
Cada votante recibe 10 + b; + u;(W), donde u;(C) = 10 y u;(R) = 20. El indicador de victoria de
C vale uno cuando al menos tres votos son C y cero en otro caso.

Considere la distribuciéon (1,2,3,4,5), cuyo total es 15 ECU. Si gana C, la persona candidata
recibe 145 ECU y los votantes reciben 21, 22, 23, 24 y 25. El total del grupo es 260. Si gana R,
C recibe 85 y los votantes 31, 32, 33, 34 y 35; el total es 250. La diferencia entre ambos totales
proviene del premio de 60 para C frente a los 50 ECU adicionales que R genera para los cinco
votantes. No proviene de crear dinero al transferirlo.

Una transferencia cambia la distribucién dentro del grupo. Cuando C entrega 5 ECU adicionales,
su cuenta pierde cinco y la del receptor gana cinco, manteniendo fijo el ganador. Por eso el total
no cambia. La variante de programa productivo si anade un rendimiento adicional explicito: una
ECU de costo universal genera dos de beneficio. Antes de llamar a una distribucién mas eficiente,
identifique si cambid el ganador, la tecnologia o tinicamente quién posee el recurso. Los promedios
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de pagos por rol no son por si solos un indicador de eficiencia.

Fundamento tedrico

En la referencia, la transferencia es independiente del voto propio. Para comparar C y R,
mantenga constante el monto recibido y pregunte si el voto puede cambiar el ganador. La
diferencia monetaria relevante aparece cuando los otros cuatro votantes aportan exactamente
dos votos C.

4.3 Voto decisivo y dominancia débil

Un voto es decisivo cuando cambiarlo modifica el ganador. Si los otros cuatro aportan dos votos C,
elegir C produce una victoria C por tres a dos, mientras que elegir R produce una victoria R por
tres a dos. En ese caso, un votante de referencia obtiene 10 ECU mas al elegir R. Si los demés
aportan cero o un voto C, R gana con cualquiera de sus decisiones. Si aportan tres o cuatro, C
gana igualmente. En esos cuatro casos, el voto propio no cambia el pago material.

Por tanto, R domina débilmente a C en la referencia: nunca paga menos y paga mas en la situacién
decisiva. La palabra débil es esencial. No significa que todo voto C sea estrictamente perjudicial.
Cuando el estudiante cree que no puede cambiar el ganador, puede ser materialmente indiferente. Si
asigna una probabilidad positiva a ser decisivo y solo valora su pago, R ofrece una ventaja esperada
de diez veces esa probabilidad. Esta explicacién conecta el calculo individual con la incertidumbre
sobre los otros votos sin exigir que el docente conozca técnicas avanzadas de equilibrio.

Votos C de los otros cuatro Ganador si elige C ~ Ganador si elige R Ventaja de elegir R

0ol R R 0 ECU
2 C R 10 ECU
304 C C 0 ECU

No afirme que todos votar R sea el tinico equilibrio de Nash del subjuego de votacién, dado el
reparto. Un equilibrio exige que nadie mejore su pago cambiando unilateralmente de decisién.
Cuando cuatro o cinco votan C en la referencia, cambiar un solo voto puede dejar a C como ganador;
esas personas pueden ser indiferentes y el perfil puede satisfacer el criterio débil de equilibrio. El
perfil con exactamente tres votos C si deja a cada votante C en una situacién decisiva: cambiar a
R mejora su pago. El propdsito docente es distinguir una prediccion basada en dominancia débil
de una afirmacién incorrecta de unicidad.

4.4 Reciprocidad y creencias

Una persona puede valorar la accion de quien entrega la transferencia y querer corresponder. Una
manera sencilla de introducir esa posibilidad es anadir a la comparacién material un valor subjetivo
de apoyar a C después de recibir un beneficio. No es necesario estimar ese valor en clase. Basta
explicar que, si la persona puede ser decisiva, corresponder tiene un costo esperado; si cree que su
voto no cambia el ganador, puede no tener costo material. La misma tasa de apoyo es compatible
con combinaciones diferentes de preferencias y creencias.

También puede existir una norma de gratitud, una percepcién errénea de obligacién, preocupacion
por futuras interacciones o la creencia de que C conoce mas informacién de la que realmente
recibe. Antes de atribuir cualquier patrén a reciprocidad, compruebe que las reglas se entendieron.
Pregunte qué creifa el estudiante que ocurriria con la transferencia si elegia R. Formule esa pregunta
durante el feedback, sin solicitar que revele piblicamente su voto. Una respuesta equivocada indica
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que la comparacién monetaria planteada por el investigador quiza no fue la que el participante
utilizé.

La decisiéon de C contiene un problema propio. Transferir reduce su pago inmediato, pero puede
aumentar la probabilidad de obtener el premio. Una transferencia total de 15 ECU seria rentable
frente a cero si incrementara suficientemente la probabilidad de ganar: el aumento esperado del
premio tendria que superar quince. Con un premio de 60, el umbral es un aumento de probabilidad
de un cuarto. No se puede inferir que C calculd ese umbral al observar una oferta; sirve para
mostrar qué expectativa justificaria materialmente el gasto.

4.5 Por qué el pago condicionado cambia la estrategia

En la variante condicionada, el beneficio anunciado b; se paga tinicamente si x; = C, incluso cuando
C pierde. El pago del votante es 10 + b;1{z; = C'} + u;(W). El costo de C corresponde a los pagos
efectivamente realizados, no al total anunciado. Con un monto positivo y un voto no decisivo, elegir
C produce el mismo ganador que elegir R y afade el monto. Con un voto decisivo, elegir C cambia
R por C y pierde diez en el valor del ganador, aunque gana como maximo cinco de transferencia.

Con una oferta de 5 ECU, la ventaja de C es cinco cuando los demas aportan cero, uno, tres o
cuatro votos C; cuando aportan exactamente dos, la ventaja es menos cinco. Asi, C no se convierte
en una decisién dominante. Tampoco todos votar R sigue siendo necesariamente equilibrio: si las
cinco ofertas son positivas, una persona puede pasar sola a C, mantener a R como ganador y cobrar
su transferencia. Una coalicién de cuatro votos C puede sostenerse bajo ciertas ofertas porque una
salida deja tres votos C y hace perder el beneficio individual.

Guion para el feedback

Pregunte: «Si los otros cuatro votan R, jqué ganador habria con cada una de sus decisiones?
LY qué transferencia recibiria? Ahora suponga que los otros cuatro aportan dos votos C.
;,Cambid tnicamente su transferencia o también el ganador?». Resuelva ambos casos antes
de interpretar el porcentaje de votos C.
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Capitulo 5

Informe docente y lectura de resultados

5.1 Revelacion controlada y estados incompletos

El informe comienza oculto. El docente decide cudndo mostrarlo, evitando que los estudiantes
respondan a resultados que todavia se estan produciendo. Encabeza el informe el ntimero de
participantes y el nimero de grupos-ronda completados frente al esperado. Un grupo-ronda es una
eleccién de un grupo en una ronda. Dos grupos y seis rondas producen doce grupos-ronda, no doce
participantes. Cada grupo-ronda completado aporta cinco decisiones de votantes, una decision
candidata y, cuando corresponde, una decisién de intermediario.

Una ronda pendiente no equivale a una ronda con ofertas de cero ni a una derrota de C. Los
agregados excluyen grupos-ronda incompletos. Si todavia no hay ninguno completo, se muestra un
mensaje de ausencia de resultados en lugar de interpretar ceros como conducta observada. Cuando
un grupo termina antes que otro, el informe representa una muestra parcial. El docente debe avisar
si la proyecta para explicar el formato, y volver a actualizarla antes de discutir resultados finales.
Esa precaucion evita comparar promedios calculados sobre denominadores diferentes.

[ES] Clientelismo — una interaccion: session 'mx611j0l' (demo)

B New Links ©e Monitor P Data @ Payments Id Report & Description

App Name Round Number

G
clientelism_game (10 rounds) 10

BEER LAB

Informe docente: transferencias y eleccion
Transferencia previa y voto secreto

Resultados agregados per rol, distribucion y ronda. No se muestran identidades ni votes individuales.

Participantes Grupos-ronda completados Grupos-ronda pendientes

12 0/2 2

Mostrar resultados [SVIEIEEEIIEllH

Figura 5.1: El informe mantiene ocultos los agregados hasta que el docente los revela.

5.2 Histograma de montos y apoyo condicionado

El primer grafico es un histograma de montos anunciados, de cero a cinco ECU. Cada barra
cuenta decisiones de votantes, no grupos ni candidatos. Una distribucién de cinco montos genera
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[ES] Clientelismo — una interaccidn: session 'mx611j0l' (demo)

B New Links we Monitor D Data & Payments Id Report B Description
App Name Round Number
=
clientelism_game (10 rounds) 10 20

BEER LAB

Informe docente: transferencias y eleccion
Transferencia previa y voto secreto

Resultades agregados per rol, distribucion y ronda. No se muestran identidades ni votes individuales.

Participantes Grupos-ronda completados Grupos-ronda pendientes

12 1/2 1

Mostrar resultados [ESITIETFEETIE e GE

Resultado electoral y distribucion

Votos C / votos emitidos Victorias C / elecciones Monto anunciade medio (ECU) Transferencia efectiva media (ECU)

80 % 100 % 3 3

Unidad: una decision de votante en un grupo-ronda completado. N = 5.

Distribucién de montos anunciados

0 ECU 0
tecy T 1
bern .

Figura 5.2: Informe parcial: el estado de completitud permite reconocer qué elecciones siguen
pendientes.

cinco observaciones, aunque la haya decidido una sola persona. El histograma permite distinguir
concentracién en cero, igualdad de montos y concentracion en el limite. Sin embargo, un histograma
agregado puede parecer igualitario aunque cada candidato haya privilegiado posiciones diferen-
tes. Para estudiar distribucién dentro del grupo, use los registros administrativos sin proyectar
identidades.

El segundo grafico presenta apoyo a C segiin el monto anunciado. Para cada categoria, el numerador
es la cantidad de votos C y el denominador la cantidad de votantes que recibieron ese anuncio. Una
barra con tres sobre cuatro significa 75 %, no tres votos sobre todos los presentes. Una categoria
sin observaciones muestra un guion; no representa una tasa de apoyo de cero. Compare categorias
con sus tamanos: un voto C entre uno no tiene el mismo peso descriptivo que veinte entre veinte.

Los montos son escogidos por C o por el intermediario. Pueden dirigirse a votantes que parecian
mas favorables o que apoyaron antes a C. Por tanto, una relacién positiva entre monto y apoyo no
identifica el efecto causal de dar méas dinero. Tampoco identifica automaticamente reciprocidad.
Para una comparacion causal entre reglas necesitaria asignacién de tratamientos, comparabilidad y
suficientes grupos. El grafico facilita formular preguntas y contrastar mecanismos; no sustituye un
diseno de investigacion que resuelva seleccion y dependencia entre observaciones.

5.3 Promedios, ganadores y comparacion entre roles

El porcentaje de votos C usa todos los votos de los grupos-ronda completados. El porcentaje de
victorias C usa elecciones, no votos. C puede obtener 40 % de los votos agregados y ganar algunas
elecciones si el apoyo se concentra en ciertos grupos. También puede obtener una mayoria agregada
de votos y perder varias elecciones por su distribucién. Pregunte al estudiante por qué la agregacion
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oTree

[ES] Clientelismo — una interaccidn: session 'mx611j0l' (demo)

New Links we Monitor P Data & Payments E Report & Description
App Name Round Number
G
clientelism_game (10 rounds) 10 20
BEER LAB

Informe docente: transferencias y eleccion
Transferencia previa y voto secreto

Resultados agregados per rol, distribucion y ronda. No se muestran identidades ni votes individuales.

Participantes Grupos-ronda completados Grupos-ronda pendientes

2 2/2 0

-

(WEHTETEESTIELLE  Ocultar resultados

Resultado electoral y distribucion

Votos C / votos emitidos Victorias C / elecciones Monto anunciade medio (ECU) Transferencia efectiva media (ECU)

60 % 50 % 3 3

Unidad: una decisién de votante en un grupo-renda completado. N = 10.

Distribuciéon de montos anunciados

0ECU 0
1ecu BT 2
heen — -

Figura 5.3: Estado final y agregados principales de la sesién completada.

Distribucién de montos anunciados

0 ECU
1ECU
2 ECU
3 ECVU
4 ECU
5 ECU

AR LS T A A B A - )

Figura 5.4: Histograma completo de montos anunciados, con conteos por categoria.

Votos C segtlin monto anunciado

0 ECU
1ECU
2 ECU
3 ECU
4 ECU
5 ECU

(e - /2
1/2
172
172
1/2

Cada barra cuenta decisiones de votantes. La tasa de apoyo muestra el numerador y el total para cada monto; sin observaciones, se muestra un guion.

La asociacién entre monto y voto no identifica un efecto causal ni mide por si sola reciprocidad. La asignacién de montos es una decision del

candidato o del intermediario.

Figura 5.5: Apoyo a C por monto: el numerador y el denominador acompanan cada barra.

[\)
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Ganancias por rol (ECU)

Candidato C-N = 2 Votante - N = 10
115 28

Las bases y los premios difieren entre roles. Compare cada rol entre tratamientos; no interprete la diferencia de niveles como una diferencia de conducta.

Figura 5.6: Ganancias separadas por rol y sus respectivos tamanos de muestra.

de porcentajes no reproduce automaticamente la regla de mayoria dentro de cada grupo.

El monto anunciado medio y la transferencia efectiva media coinciden en la referencia individual.
En pagos condicionados pueden diferir porque los votantes R no reciben el anuncio. En distribucién
universal productiva, la transferencia financiada y el beneficio monetario generado son conceptos
diferentes. El informe usa transferencia efectiva para el recurso financiado; la regla y los datos
exportados permiten reconocer el beneficio adicional. No compare directamente el costo de una
tecnologia con el beneficio de otra y lo llame cambio de generosidad.

Los pagos medios por rol se presentan separados. C tiene una dotacion de cien y un premio electoral;
el votante tiene base diez y valor del ganador; el intermediario afiade base y comisién. Los niveles
distintos provienen del diseno. Para discutir conducta, compare C entre tratamientos equivalentes,
votantes entre tratamientos equivalentes e intermediarios entre reglas de intermediacién. Si quiere
comparar bienestar total, reconstruya la suma por grupo y reconozca las bases adicionales que
incorpora el séptimo participante.

5.4 Evolucién y observaciones dependientes

La tabla por ronda permite observar cambios en apoyo, montos y pagos. Una caida de ofertas
puede reflejar aprendizaje, agotamiento de una expectativa de reciprocidad o adaptaciéon a una
mayoria que ya parecia estable. Un aumento puede reflejar competencia por votos, respuesta al
resultado anterior o simple exploracién. No denomine autométicamente «efecto de reputacién» a
cualquier tendencia. En grupos fijos, decisiones pasadas y futuras pertenecen a las mismas personas
y no son observaciones independientes.

Antes de comparar una interaccion con diez rondas, iguale reglas e informacién y explique que cambi6
el horizonte. Antes de comparar grupos fijos con reasignacién, iguale el nimero de rondas y recuerde
que los roles permanecen. Si observa sesiones en dias distintos, considere diferencias de composicién y
de exposicién previa. Una clase ofrece evidencia descriptiva valiosa, pero frecuentemente tiene pocos
grupos para inferencias estadisticas fiables. El cierre debe distinguir qué ocurrié, qué mecanismos
son compatibles y qué comparaciéon adicional ayudaria a separarlos.

5.5 Ejemplo resuelto de denominadores

Suponga que dos grupos completan una elecciéon cada uno. C obtiene cuatro votos en el primero
y dos en el segundo. El apoyo agregado es seis sobre diez, o 60 %, mientras que la proporcién
de victorias es una sobre dos, o 50%. Si el segundo grupo sigue pendiente, el informe utiliza
cuatro sobre cinco y una sobre una. Esas cifras parciales son 80 % y 100 %, pero ninguna describe
apropiadamente la sesion completa de dos grupos. La finalizaciéon cambia tanto el denominador
como el numerador.

Ahora suponga que cuatro votantes reciben un anuncio de cinco y tres apoyan a C. Los otros seis
reciben cero y tres apoyan a C. Las tasas condicionadas son tres sobre cuatro y tres sobre seis,
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una diferencia de veinticinco puntos porcentuales. Esa diferencia no prueba que ofrecer cinco la
haya causado, porque C eligié destinatarios. Las mismas cifras podrian aparecer si dirigi6 ofertas a
posiciones que ya parecian favorables. Pida proponer una asignaciéon aleatoria de montos o una
comparacién institucional antes de presentar un efecto causal.

Finalmente distinga anuncio y pago. Con la regla condicionada, esos tres receptores que apoyan
reciben quince en total; el cuarto no recibe transferencia. El anuncio medio de los cuatro es cinco y
el pago efectivo medio es 3,75. Ambos responden preguntas diferentes. En la referencia anticipada,
los cuatro reciben veinte en total sin importar sus votos. Este caso conecta etiquetas del informe
con una diferencia contable que puede comprobarse sin identidades privadas ni métodos estadisticos
avanzados.
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Capitulo 6

Variantes extendidas: mecanismos y
uso docente

6.1 Referencia y duracién de la observacién completa

La referencia extendida usa seis rondas con grupo fijo, transferencias anticipadas y votos secretos.
Permite comparar otras extensiones sin anadir siempre diez rondas. La observacion completa
ofrece una, seis y diez rondas. En cada caso, C recibe al finalizar una lista de los cinco votos por
posicién. Los pagos anticipados siguen siendo no recuperables. No describa esa informacion como
una sancién automética: C no puede quitar una transferencia ya entregada. En repeticién, si puede
utilizar lo aprendido para modificar distribuciones futuras.

Compare una interaccion secreta con una observable para discutir exposicién del comportamiento
sin oportunidades futuras. Compare seis rondas secretas con seis observables para discutir la
combinacién de exposicién e historia. Stokes (2005) ofrece un marco para pensar control politico
repetido; Chang (2017) ayuda a distinguir formas de monitoreo y reciprocidad. Estas configuraciones
no incorporan todas las instituciones de esos articulos. El indicador central es apoyo por ronda
junto con distribucién, no simplemente el pago acumulado que aumenta mecanicamente al agregar
rondas.

6.2 Observacion parcial con probabilidad conocida

Dos variantes asignan a cada voto una probabilidad independiente de observacién de 25 % o 75 %.
El sorteo ocurre después de votar y C conoce solo los votos seleccionados. No hay senales falsas: un
voto observado es el voto real; uno no observado se presenta como desconocido. La incertidumbre
se refiere a la revelacion, no a la exactitud de una sefnal. Los montos siguen siendo anticipados y
no recuperables, y el horizonte es de seis rondas con grupo fijo.

La comparacién permite preguntar si una mayor probabilidad de exposicién modifica apoyo o
distribucién futura. No existe una prediccion universal sin especificar preferencias y consecuencias
esperadas. Bajo interés material estricto, la revelacién posterior no cambia el pago corriente; en
repeticion puede alterar expectativas sobre futuras ofertas. Para el feedback, compare resultados
por ronda y pregunte qué podia hacer C con la informacién. Un porcentaje de observacion realizado
distinto de la probabilidad anunciada es posible en una muestra pequefia y no implica un error del
sorteo.
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Tecnolégico
@ de Mnnf’e:rey @BEER,
BEER LAB - RONDA 1 DE 1

Resultado de la ronda

Alternativa ganadora Votos para C Su pago (ECU)

C 3/5 145

Presupuesto entregado (ECU): 15

Costo neto del candidato (ECU): 156

Distribuciéon anunciada

Votante Monto anunciado (ECU)
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5

Votos individuales observados

Votante Su voto
1 C
2 R
3 c
4 R
5 Cc

Figura 6.1: Con observacion completa, C ve los votos numerados después de la eleccién; las
transferencias ya entregadas no se recuperan.
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6.3 Pagos condicionados y verificacion

La variante condicionada anuncia montos antes de votar y paga después tinicamente los votos
C. Todos los votos son verificables y se revelan a C. Esta comparacién cambia tanto la regla de
pago como la observabilidad; no aisla exclusivamente «més monitoreo». La referencia mas cercana
para discutir enforcement es la observacién completa con pagos anticipados: en ambas C conoce
votos, pero solo en una el sistema condiciona transferencias. Mantenga esta distincién al proyectar
graficos y al formular preguntas sobre mecanismos.

El grafico de montos anunciados describe propuestas; el promedio de transferencia efectiva describe
recursos finalmente pagados. Muestre un caso con cinco anuncios de cinco y solo dos votos C: se
pagan diez, C pierde y conserva noventa de su dotacién; esos dos votantes reciben treinta y cinco si
gana R, mientras los otros reciben treinta. Resuelva después un caso decisivo para mostrar por qué
un anuncio positivo no vuelve C dominante. La literatura sobre monitoreo y reciprocidad motiva
la comparacién; la regla automatica de pago es una adaptacién docente explicita.

Tecnoldgico
@ de Monterrey @EEER .

BEER LAB - RONDA 1 DE 6

EljcoCoR

Transferencia anunciada si vota C (ECU) 2ECU

Su voto se suma a los otros cuatro. El valor de la alternativa depende del ganador. Revise sus valores y la regla de pago antes de confirmar.

Sigana C Sigana R
10 ECU 20 ECU
Valor de la alternativa - Base: 10 ECU Valor de la alternativa - Base: 10 ECU

En esta sesidn, el monto anunciado se paga después de la eleccién uUnicamente a quienes voten C, incluso si gana R. Quienes voten R reciben
cero transferencia. El sistema verifica todos los votos y C conoce cada voto al terminar la ronda.
Después de votar, C observa el voto de cada votante numerado. Los demds votantes no ven votos individuales.

EljaCoR

Votar C
Votar R

Confirmar decisién

Figura 6.2: La votacién condicionada identifica el monto como un anuncio pagadero solo al elegir

C.

6.4 Intermediario con distribuciéon privada

C entrega de cero a veinticinco ECU al intermediario. Este decide cinco montos de cero a cinco
cuya suma no supera el presupuesto y conserva la diferencia. El candidato pierde el presupuesto
entregado, no solo el recurso que llegd a votantes. El intermediario recibe diez de base y, si C
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gana, diez de comisién procedentes del premio electoral. Por ello C conserva cincuenta del premio,
manteniendo cerrado ese componente de la contabilidad. Los votos individuales son secretos.

C conoce el presupuesto financiado y el resultado electoral, pero no los montos individuales
entregados. Los votantes conocen sus propios montos. Esta estructura introduce un problema de
delegacion: el intermediario puede beneficiar al candidato distribuyendo recursos o aumentar su
ingreso reteniéndolos. La comisién crea un interés en la victoria, pero no garantiza distribucién
completa. Stokes y colaboradores (2013) y Ravanilla y colaboradores (2022) motivan el estudio de
intermediarios; esta sesion no reproduce sus redes sociales ni su evidencia de campo.

6.5 Transparencia de distribucion y recuperacion por revisiéon

La transparencia permite que C conozca después de la ronda los cinco montos distribuidos. Los
votos siguen secretos. En una sola ronda, observar después no permite modificar lo ya ocurrido; en
repeticiéon puede alterar presupuestos posteriores. Observe el presupuesto medio, el saldo retenido
y la evolucién de apoyo. Una retencién baja es compatible con varias explicaciones: interés en la
comision, respuesta a futuras decisiones de C o una preferencia por distribuir. La transparencia no
incluye una multa ni una recuperaciéon automatica.

La revision independiente introduce 80 % de probabilidad de recuperar todo el saldo retenido y
devolverlo a C. No confisque la base ni la comisién al explicar la regla. Con presupuesto veinte y
distribucién total quince, el saldo es cinco. Si se recupera, C recibe cinco de vuelta y el intermediario
pierde inicamente esos cinco. Antes del sorteo, su retencién esperada es una ECU. Esta reduccién
del rendimiento de retener cambia el incentivo material, aunque la revisién no revele votos ni
montos individuales a C.

BEER LAB - RONDA 1 DE6

Distribuya el presupuesto

Entregue un presupuesto al intermediario

El intermediario decidird los montos individuales dentro del presupuesto que usted entregue. La parte no distribuida puede quedar en su cuenta

segun las reglas de la sesidn.

Presupuesto entregado (ECU)

20

Confirmar decisién

Figura 6.3: C financia el presupuesto que administrara el intermediario.

6.6 Montos individuales frente a distribucién universal

En la eleccién de forma de distribucién, C escoge entre cinco montos individuales y un nivel
universal igual para todos. El presupuesto maximo es el mismo, y cada ECU de costo genera una
ECU de beneficio total en ambas opciones. Un nivel universal tres cuesta quince y entrega tres a
cada persona; una distribucién individual (1,2, 3,4, 5) también cuesta quince pero es desigual. Esta
comparacién permite separar cobertura e igualdad sin introducir por si misma un rendimiento
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BEER LAB - RONDA 1 DE 6

Distribuya el presupuesto recibido

Presupuesto disponible (ECU)

20
La suma no puede superar el presupuesto entregado por C. Cada monto debe estar entre 0y 5 ECU.

El saldo no distribuido se suma a su pago, salvo que una revision lo recupere. Los montos individuales y los votos son privados. Una revision
con probabilidad de 80 % devuelve a C el saldo retenido por el intermediario.

Votante 1 Votante 2 Votante 3 Votante 4 Votante 5

1 2 3 4 5

Costo total (ECU) Saldo no distribuido (ECU)

15 5

Figura 6.4: El intermediario distribuye dentro del presupuesto y observa el saldo no distribuido.

BEER LAB - RONDA 1 DE6

Resultado de la ronda

Alternativa gonadora Votos para C Su pago (ECU)

Cc 4/5 20

Saldo retenido antes de revision (ECU): 5
Presupuesto recuperado (ECU): 5

La revision recuperd el saldo retenido.

Figura 6.5: Resultado del intermediario: saldo, recuperacién y pago propio.
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productivo superior.

La version universal obligatoria elimina la eleccién de forma: C decide solamente el nivel. Compérela
con la referencia para estudiar la restriccién institucional, y con la eleccién de forma para discutir
seleccién endégena del instrumento. Wantchekon (2003) y Fujiwara and Wantchekon (2013)
aportan evidencia sobre mensajes y deliberaciéon programética, pero no prueban el efecto de estas
transferencias ECU. El ejercicio traduce una distincién distributiva a una decisién de aula. No
equipare una distribucién universal pequena con una politica ptublica completa ni una propuesta
individual con una conducta ilegal real.

6.7 Programa universal con productividad adicional

Esta variante mantiene la distribucién universal, pero cada ECU de nivel produce dos ECU de
beneficio individual. El costo para C contintia siendo cinco veces el nivel. Un nivel tres cuesta
quince y genera treinta de beneficio total; el nivel de referencia produce quince. Compare con
universal de productividad uno para mantener constante la forma de distribucién. Si la compara
directamente con montos individuales, estard cambiando forma y tecnologia simultdneamente y no
podra atribuir el resultado a una sola caracteristica.

La diferencia entre programa productivo y transferencia simple es un supuesto del disenio, no una
afirmacion de que todo programa universal real duplica recursos. El indicador apropiado incluye
nivel financiado, victoria y ganancias por rol, junto con el cdlculo del beneficio adicional. Pregunte
quién recibe ese rendimiento y si C tiene un incentivo a financiarlo aun cuando todos los votantes
prefieran R. El rendimiento universal es independiente del ganador y del voto propio, por lo que
no constituye un pago condicionado al apoyo electoral.

6.8 Valores heterogéneos ptiblicos y privados

Estas variantes asignan valores de C de diez, diez, veinte, veinte y treinta, manteniendo veinte para
R. La asignacion se permuta entre posiciones al formar el grupo y permanece en la repeticion. Cada
votante conoce sus valores. Con valores publicos, C conoce la asignacion a las cinco posiciones; con
privados, conoce la lista pero no quién tiene cada valor. No se pregunta a estudiantes por ideologia.
Se modifica el incentivo monetario de la alternativa ganadora mediante informacién experimental
controlada.

Quienes valoran C en treinta prefieren materialmente una victoria C; quienes lo valoran en diez
prefieren R; quienes tienen veinte son indiferentes respecto del ganador. El monto anticipado no
cambia esas diferencias para una persona decisiva, aunque puede afectar otros motivos. C podria
orientar recursos hacia posiciones especificas cuando conoce valores, pero varias estrategias son
posibles porque las transferencias no compran un voto obligatorio. Compare concentracion de
montos y apoyo, reconociendo que el mismo histograma no revela por si solo a qué valores se dirigi6
cada recurso.
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Tecnoldgico
@ de Munlge:m) E)BEER.

BEER LAB - RONDA 1 DE 6
Distribuya el presupuesto

Indique cudnto recibird cada votante. Los nimeros identifican posiciones dentro del grupo; no identifican personas ni computadoras. Confirme

cuando haya revisado el total.

C elige montos individuales o un nivel universal. Ambos usan el mismo presupuesto y no multiplican beneficios.

Forma de distribucion

Montos individuales

© Nivel universal

Nivel por votante (ECU)

3

Costo: 5 x nivel. El monto mdximo por votante es 5 ECU.

Costo total (ECU) Saldo no distribuido (ECU)

15 10

Figura 6.6: C elige forma de distribucién con presupuesto y productividad comparables.
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Tecnolégico
@ de Munti:rey @EEgR_ .

BEER LAB - RONDA 1 DE 6

EljicCoR

Beneficio universal (ECU) 6 ECU

Su voto se suma a los otros cuatro. El valor de la alternativa depende del ganador. Revise sus valores y la regla de pago antes de confirmar.

Sigana C Sigana R
10 ECU 20 ECU

Valor de la alternativa - Base: 10 ECU Valor de la alternativa - Base: 10 ECU

La distribucién es una transferencia recibida antes de votar. No se devuelve si usted vota R o si C pierde. No existe una obligacién de votar por
quien la entrega.
C conoce solo el nimero total de votos C, no quién emitié cada voto.

EljaCoR

Votar C
Votar R

Figura 6.7: El beneficio universal productivo aparece diferenciado del costo financiado.
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Tecnoldgico
@ de Munlge:rey @BEER,

BEER LAB - RONDA 1 DE 6

Distribuya el presupuesto

Indique cudinto recibird cada votante. Los nimeros identifican posiciones dentro del grupo; no identifican personas ni computadoras. Confirme
cuando haya revisado el total.

Los valores de C son distintos entre votantes y C conoce la asignacidn a cada posicién. Votos secretos.

Votante 1 Votante 2 Votante 3 Votante 4 Votante 5
1 2 3 4 5
C:20ECU-R: 20 ECU C: 10 ECU -R: 20 ECU C: 20 ECU-R: 20 ECU C:10ECU-R: 20 ECU C:30ECU-R: 20 ECU
Costo total (ECU) Saldo no distribuido (ECU)
15 10

Figura 6.8: Solo con valores publicos, C observa el valor monetario de cada posicién.
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Tecnolégico
@ de Mumirrey @)EE-QR_ .

BEER LAB - RONDA 1 DE 6

EljicCoR

Transferencia ya recibida (ECU) 4 ECU

Su voto se suma a los otros cuatro. El valor de la alternativa depende del ganador. Revise sus valores y la regla de pago antes de confirmar.

Sigana C Sigana R
30 ECU 20 ECU

Valor de la alternativa - Base: 10 ECU Valor de la alternativa - Base: 10 ECU

La distribucién es una transferencia recibida antes de votar. No se devuelve si usted vota R o si C pierde. No existe una obligacién de votar por
quien la entrega.
C conoce solo el nimero total de votos C, no quién emitié cada voto.

EljaCoR

Votar C
Votar R

Figura 6.9: Cada votante conoce sus propios valores incluso cuando C desconoce su asignacion.
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Capitulo 7

Literatura y relacién con la evidencia

7.1 Reciprocidad, observacién y control politico

Finan and Schechter (2012) relacionan evidencia sobre compra de votos con medidas experimentales
de reciprocidad en Paraguay. La lectura ayuda a discutir por qué un beneficio anticipado podria
generar apoyo sin un contrato perfectamente exigible. Nuestro porcentaje de votos C no es la medida
de reciprocidad de ese articulo. La sesién no incluye su instrumento de mediciéon independiente
ni permite identificar quién seria un votante reciproco en una eleccién real. Use el articulo como
respaldo del mecanismo, no como validacién automéatica de cualquier asociacién positiva observada
en clase.

Chang (2017) estudia experimentalmente monitoreo y reciprocidad, distinguiendo seguimiento
de participacion y de eleccién. La distincion es 1til porque una conducta puede ser mas facil de
observar que otra y porque la congruencia de preferencias importa para el costo de corresponder.
Nuestro protocolo no permite abstencion y, por ello, no identifica efectos de monitoreo de turnout.
Ofrece variacion en revelacién de votos y una regla separada de pago condicionado. Explicite esa
diferencia al recomendar el articulo como lectura para interpretar los tratamientos.

Stokes (2005) desarrolla un modelo formal de control politico que permite pensar la interaccién
repetida y la inferencia sobre conductas que no son perfectamente visibles. La observacion posterior
de un voto puede importar por su relacion con beneficios futuros. En el aula, las posiciones
fijas y las rondas permiten discutir esa légica, pero las transferencias previas no se recuperan y
el candidato solo dispone de las acciones programadas. No afirme que el juego reproduce una
maquinaria partidaria completa, una amenaza creible ilimitada o la pérdida efectiva del secreto
electoral en un pais.

7.2 Intermediacién y distribucién programatica

El libro de Stokes, Dunning, Nazareno y Brusco (2013) ofrece una referencia amplia sobre interme-
diarios y politica distributiva. Ravanilla, Haim y Hicken (2022) examinan redes, reciprocidad e
intermediacién. Ambas referencias ayudan a plantear preguntas sobre quién distribuye, qué sabe y
qué incentivos enfrenta. La variante de siete personas convierte esas preguntas en un presupuesto
y una comision explicitos. No incluye vinculos personales ni captura toda la informacién informal
de una red. El saldo retenido del juego tampoco equivale a una medicién empirica de corrupcién
fuera del laboratorio.

Wantchekon (2003) estudia mensajes clientelares y programéticos mediante una intervencién
electoral en Benin. Fujiwara and Wantchekon (2013) analizan deliberacién publica informada
en ese contexto. Estos trabajos sustentan la importancia de distinguir propuestas y formas de
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movilizacién, pero sus intervenciones no son las distribuciones de cinco montos de nuestra sesién.
Aqui mantenemos presupuesto y rendimiento para aislar una comparacién de forma, y después
anadimos productividad de manera explicita. La evidencia de campo debe presentarse con sus
instituciones y contexto, sin trasladar sus resultados numéricos como predicciones de aula.

Una simulacion no demuestra que un estudiante venda su voto ni que una institucion
real produzca cierto resultado. Los roles son abstractos y los pagos son experimentales.
Discuta mecanismos y limites sin etiquetar a personas ni solicitar confesiones ptublicas sobre
decisiones privadas.

7.3 Uso de lecturas con docentes no especialistas

Para una preparacion breve, asigne una lectura y pida completar tres frases: el mecanismo estudiado
es; la conducta observada es; el elemento de aula que corresponde a ese mecanismo es. Anada
una cuarta frase que identifique algo que no corresponda. Asi una referencia no se convierte en
autoridad para cada regla del programa. El lector puede reconocer una analogia 1til y, al mismo
tiempo, documentar diferencias entre el entorno original y el protocolo docente.

En la discusién, distinga prediccién tedrica, resultado empirico y parametro de adaptacién. La
predicciéon depende de supuestos; el resultado describe participantes de un diseno; un parametro
como el limite de presupuesto especifica nuestra actividad. Pregunte a qué categoria pertenece
cada afirmacién antes de evaluarla. No se infiere un efecto empirico de una férmula ni se convierte
una estimacién de campo en condicién de equilibrio. Este procedimiento resulta ttil cuando el
curso combina instituciones politicas y razonamiento econémico y los participantes tienen niveles
distintos de preparacion técnica.

38



Capitulo 8

Plan de clase, ejercicios y respuestas
orientativas

8.1 Sesion introductoria de sesenta minutos

Reserve diez minutos antes de que lleguen los estudiantes para comprobar conexiones, sala y
sesion. Durante los primeros ocho minutos de clase, explique que la actividad consiste en decisiones
monetarias y que los resultados se discutirdn de forma agregada. Destine diez a bienvenida,
instrucciones y comprension; cinco a distribucién y votacién; siete a revisar reglas y pagos; veinte a
interpretar informe y ejemplos; y diez a relacionar mecanismos con literatura. Ajuste los tiempos a
la experiencia de la clase y mantenga el feedback aunque la conexion obligue a reducir decisiones.

Una introduccién neutral podria decir: «Van a tomar decisiones en grupos. La pantalla indica qué
recibe cada rol, qué decisiones puede hacer y qué informacién conocerd. Trabajen individualmente.
Si tienen dudas sobre una regla, levanten la mano. Al terminar discutiremos resultados agregados».
No anuncie que el propésito es mostrar que la gente corresponde, que el voto secreto protege o que
un intermediario retiene recursos. Tales afirmaciones pueden modificar la conducta antes de que
exista evidencia para discutirlas.

Después del cierre, pregunte primero qué parte del pago dependia del voto propio y cual del
ganador. Resuelva el ejemplo con distribucion total quince. Revele el histograma, identifique su
unidad y compare con apoyo por monto. Presente luego el caso decisivo de dos votos C entre los
otros cuatro. Finalmente, proponga mecanismos alternativos para cualquier desviacién respecto
del benchmark material. Esta secuencia comienza por hechos y calculos y deja las explicaciones
conductuales para cuando todos comparten una comprensién de las reglas.

8.2 Sesion comparativa de noventa minutos

Para comparar instituciones, seleccione dos tratamientos que difieran en una caracteristica principal.
Una opcién es referencia secreta frente a observacién completa, ambas de seis rondas. Otra
es universal de productividad uno frente a productividad dos. Reserve quince minutos para
instrucciones y comprensién, veinticinco para el primer bloque, veinte para el segundo y treinta
para resultados y discusién. La duracién de cada decisién dependera del grupo; no fuerce respuestas
rapidas hasta haber comprobado que todos entienden presupuesto y pagos.

Si la misma clase juega ambos tratamientos, el segundo bloque contiene experiencia previa. Alterne
el orden entre grupos o sesiones cuando el disefio operativo lo permita y documente el procedimiento.
Si no puede hacerlo, presente la comparaciéon como ilustracién y reconozca el efecto de orden.
Evite introducir cuatro cambios a la vez para luego atribuir la diferencia al secreto del voto. La
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flexibilidad de las configuraciones permite escoger una comparacién manejable sin reducir la riqueza
del conjunto de variantes disponibles para otros docentes.

8.3 Ejercicio: reconstruir la cuenta

Proponga una distribucién de dos ECU para cada votante y una victoria C con cuatro votos.
La respuesta es gasto diez, pago C de ciento cincuenta y pago de cada votante de veintidds. El
total es doscientos sesenta. Cambie tinicamente el ganador a R: C recibe noventa y cada votante
treinta y dos; el total es doscientos cincuenta. Pregunte por qué cambia el total si la distribucién
es idéntica. La respuesta combina el premio electoral de C y el cambio del valor ganador para las
cinco personas.

Pida después que un votante cambie C por R cuando los otros cuatro aportan tres votos C. El
ganador sigue siendo C y su pago no cambia en la referencia. Si los demés aportan dos, el ganador
pasa a R y su pago aumenta diez. La comparacién muestra por qué no conviene afirmar que toda
decisién C destruye ingreso individual. También permite introducir la nocién de acciéon unilateral:
para evaluar un incentivo, cambie una decisién mientras mantiene fijas las otras, no dos elecciones
colectivas arbitrariamente distintas.

8.4 Ejercicio: oferta y pago condicionado

C anuncia cinco a cada persona. Dos votan C y tres R. Los anuncios suman veinticinco, pero los
pagos efectivos suman diez. R gana; C conserva noventa. Cada votante C recibe treinta y cinco y
cada votante R treinta. Ahora suponga que un votante R considera cambiar y los demds contienen
exactamente dos votos C. Si cambia, C gana y esa persona recibe veinticinco; si permanece en R,
recibe treinta. En esta situacién, rechazar el pago condicionado es materialmente mejor por cinco.

Modifique el escenario: todos los demés votan R. Quien cambia solo a C no altera el ganador y
obtiene treinta y cinco en vez de treinta. La respuesta correcta no es «C siempre conviene por el
regalo» ni «R siempre conviene por la politica». Depende de la posibilidad de ser decisivo y de la
regla de pago. Solicite una tabla con ganador, transferencia y total para ambas acciones; esa tabla
suele resolver mas confusiones que una discusién abstracta sobre racionalidad.

8.5 Ejercicio: presupuesto delegado

C financia veinte; el intermediario distribuye dos a cada votante y retiene diez. Si C gana sin
recuperacién, C recibe ciento treinta, cada votante veintidos y el intermediario treinta: diez de base,
diez retenidos y diez de comisién. Si una revisién recupera lo retenido, C recibe ciento cuarenta y el
intermediario veinte. El total permanece igual. El cambio es distributivo y no representa creacién
de recursos. Los valores de votantes permanecen iguales porque la revisién no toca los montos que
ya recibieron.

Antes de conocer el sorteo de revisién, el valor esperado de diez retenidos es dos cuando la
probabilidad de recuperacion es 80 %. Esa cuenta no basta para predecir cudnto distribuird:
hacerlo puede cambiar la probabilidad de ganar la comisién. Plantee un aumento hipotético de
esa probabilidad y compare su beneficio esperado con el ingreso esperado de retener. El ejercicio
introduce un problema principal-agente sin afirmar que una sola tasa de recuperaciéon produce una
conducta tnica.
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8.6 Ejercicio: distinguir forma y tecnologia

Compare nivel universal tres con montos individuales uno, dos, tres, cuatro y cinco. Ambos cuestan
quince y generan quince de beneficio total en productividad uno. La diferencia es quién recibe
cuanto. Compare luego universal tres de productividad dos: cuesta quince y genera treinta. La
diferencia ahora incluye un rendimiento adicional. Si los votos C aumentan en el tercer caso, son
compatibles con gratitud, mayor beneficio general u otras expectativas; la comparaciéon no permite
atribuir todo a igualdad distributiva.

Pida al estudiante disenar la comparacién que mantenga constante tecnologia para estudiar
universalidad y otra que mantenga constante forma para estudiar productividad. Las respuestas
son individual frente a universal con productividad uno, y universal uno frente a universal dos.
Si C elige la forma, reconozca seleccion: las elecciones universales observadas pueden provenir de
candidatos con preferencias diferentes. La version universal obligatoria ayuda a distinguir eleccién
del instrumento y exposicién a una regla.

8.7 Cierre conceptual y preguntas de evaluacion

Una respuesta sélida debe distinguir transferencia, obligacion, informacién y ejecucion. Solicite
explicar con un ejemplo por qué un voto secreto no elimina necesariamente reciprocidad y por qué
un voto observable no equivale a un pago condicionado. Pida definir el denominador del apoyo
por monto y reconocer que los montos no fueron asignados al azar. Para una evaluacién breve,
presente un grafico hipotético y solicite dos mecanismos compatibles y una comparacién adicional
que los discrimine. Evaltie la légica y las condiciones, no que el estudiante repita una etiqueta.

El cierre puede organizarse alrededor de tres preguntas: qué sabia cada rol cuando decidié; qué
consecuencia material podia cambiar; y qué instituciéon modifica esa consecuencia. Una transferencia
previa puede generar una motivacion subjetiva, pero no un contrato automatico. Observar votos crea
informacién, pero las consecuencias futuras requieren acciones disponibles. Delegar un presupuesto
crea incentivos adicionales, y universalidad no implica productividad superior salvo que se haya
programado ese rendimiento. Estas distinciones permiten conectar el ejercicio con otras materias
sin perder precision.
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Capitulo 9

Datos, buenas practicas y soluciéon de
problemas

9.1 Exportacion y andlisis responsable

La exportacién registra sesién, cdédigo de participante, ronda, rol, tratamiento, grupo, monto
anunciado, transferencia efectiva, beneficio de distribucién, voto, observacién, valores asignados,
presupuesto, retencién, recuperacion, ganador y ganancia. Los cédigos de participante son identifi-
cadores técnicos de datos, no nombres que deban aparecer en las guias ni en la proyeccion. Conserve
el archivo en un espacio autorizado y comparta con estudiantes tablas agregadas preparadas para
el objetivo docente. No mezcle exportaciones de tratamientos sin mantener una columna que los
identifique.

Para analizar ofertas, la unidad natural es candidato por grupo-ronda; para votos, votante por
grupo-ronda; para victoria, eleccién. Una misma persona puede aportar diez observaciones, pero eso
no crea diez personas independientes. Una comparacién estadistica requiere considerar agrupacion,
tamafno de muestra y asignacién del tratamiento. En clases pequenas, priorice distribuciones,
cuentas resueltas y evidencia descriptiva. Si el ejercicio se convierte en investigaciéon, coordine
consentimiento, incentivos y proteccion de datos con los procedimientos institucionales pertinentes
antes de recopilar informacién para ese propésito.

9.2 Problemas operativos frecuentes

Si la sala espera indefinidamente antes de la bienvenida, revise que esté asociada con una sesiéon
activa. Si una persona permanece en una espera dentro del juego, revise qué rol todavia no envié
su decisién. Si un enlace antiguo senala que el participante no existe, vuelva al enlace estable
de la sala y confirme la sesién; no interprete ese mensaje como un problema de comprensién. Si
Demo muestra familias ajenas, revise el aislamiento de instancia antes de empezar una clase. El
comportamiento esperado de esta instancia es mostrar inicamente clientelismo.

Si no aparece un histograma, confirme primero que exista un grupo-ronda completado y que haya
pulsado Mostrar resultados. Si las barras tienen pocos casos, revise el estado pendiente y actualice
después del cierre. Si una suma se rechaza, distinga el limite individual del presupuesto total y, en
intermediacion, el presupuesto realmente financiado. Si una variante universal parece entregar mas
de lo que costd, revise si usa productividad dos. Es una regla explicita de esa configuraciéon, no un
fallo contable.

No cambie idioma, tratamiento ni tamano de grupo una vez que la sesién esté iniciada. Cree una
sesién nueva para una comparacion distinta y conserve la anterior. No ejecute una limpieza de base
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de datos para desbloquear una persona; revise primero el Monitor y el estado de las decisiones.
Tampoco comparta la contrasena docente con participantes para resolver acceso. El responsable
del laboratorio debe administrar el despliegue, las cuentas y la conectividad, mientras el docente
conserva el control pedagdgico de instrucciones, revelacion y feedback.

La exportacién especifica de esta aplicacién incluye solamente rondas activas. El archivo estdndar
de oTree puede conservar columnas de las diez rondas técnicas. No interprete valores de rondas
inactivas como decisiones cero ni los agregue al analisis. Conserve las columnas de tratamiento,
ronda activa y estado de finalizacién al preparar los datos para docencia.

9.3 Una plantilla sencilla de analisis

Prepare una tabla con una fila por grupo-ronda completado. Incluya tratamiento, ronda, grupo,
presupuesto financiado, total anunciado, total efectivo, ganador y ganancias por rol. Marque
resultados incompletos como ausentes, sin rellenarlos con ceros. Una distribucién cero es una
decision valida y debe distinguirse de una eleccién pendiente. Prepare una segunda tabla con una fila
por decisién de votante para estudiar el histograma. Las dos tablas responden preguntas diferentes
y no deben mezclarse como si todas las filas representaran una misma unidad experimental.

En un grupo de referencia, verifique que los cinco anuncios sumen el costo de C y que total anunciado
y efectivo coincidan. En uno condicionado, el total efectivo suma solamente montos asociados a
votos C. Con intermediario, el costo candidato es presupuesto financiado menos recuperacién, no
necesariamente lo recibido por votantes. En el universal productivo, el beneficio duplica el monto
financiado. Estas cuatro comprobaciones detectan errores de interpretaciéon habituales sin exigir al
docente revisar elementos internos del programa ni modificar el servidor.

Al combinar sesiones, conserve una columna que indique primera exposicién o tratamiento posterior.
Nombre la comparacién por la regla modificada, no solamente por orden de creacién. Informe por
separado grupos, rondas y decisiones de votantes. Una tabla que menciona solo un ntimero grande
de decisiones puede ocultar que provienen de pocos grupos persistentes. Aflada una nota breve
sobre interrupciones, aclaraciones y decisiones incompletas para no atribuir automaticamente un
patrén inesperado a las preferencias.

Antes de entregar un ejercicio de datos, proporcione una fila resuelta correctamente y pida
reconstruir otra. Permita calcular apoyo condicionado con conteos y explicar qué informacion
adicional requeriria una afirmacion causal. Comparta registros preparados para docencia, sin una
lista que vincule personas y votos. El objetivo es aprender contabilidad, comparacién institucional e
inferencia cuidadosa; identificar personas no aniade valor a esas tareas. La plantilla puede servir para
una tarea posterior manteniendo separadas la discusion de aula y la informacion administrativa.

Para el docente

Antes de cerrar la clase: confirme que todos hayan llegado al cierre; actualice el informe;
identifique denominadores; exporte la sesién; registre cualquier incidencia; y conserve la
comparacién entre reglas y mecanismos sin atribuir decisiones privadas a personas concretas.
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